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so kurzer Zeit erhalten, getestet und verarbeitet. Wir bedauern es, dafl

uns nur begrenzt Platz zur Verfigung stand, denn eine Erweiterung
um 16 Seiten ware zwar in dieser Ausgabe theoretisch méglich gewesen,
doch die Entscheidung eines Inserenten kam so spat, dal} bereits fast alle
Seiten fertig waren und wir so nicht mehr umstellen konnten. So blieb uns
nichts anderes ubrig, als Spitzengames wie "F1 Racing", "Tomb Raider 2",
"Floyd", "Monkey Island 3" oder auch "FIFA 98" auf nur einer Seite zu testen.

E ine solche Menge an wirklich exzellenten Games haben wir noch nie in

"~ So viele Games, nur so wenig Zeit und noch dazu wenig Platz, das ist eine

Kombination, die uns nicht geféllt und die auch bei Dir, lieber Leser méglicher-
weise Unmut erregen wird. So haben wir zumindest die Qualitat des GAMEXx-
press in puncto Papier kurzfristig gesteigert und legen ein Heft vor, das die in-
ternationale Konkurrenz in diesem Bereich bei weitem Uberfliigelt.

Wir hoffen, da Dir unsere Game-Tests trotzdem gefallen und freuen uns be-
reits jetzt auf ein sehr interessantes Jahr 1998, in dem der Kampf der Konso-
len tatsachlich voll entbrennen wird, veroffentlicht Nintendo fiir seine 64-Bit
Maschine doch nunmehr eine gréf3ere Anzahl an Top-Titeln (auRerdem wurde
der N64 als Konsole des Jahres anl&Blich der ECTS in London prémiert, siehe
Bericht s/w-Teil). Sony knallt nach wie vor mit extremer Power eine ungeheure
Anzahl an Games pro Monat auf den Markt und auch Sega meldet sich
geruchteweise mit einer neuen 128 Bit Konsole 1998 zu Wort.

Da kommt mit Sicherheit eine hochinteressante Zeit auf uns alle zu und es
wird uns eine Freude sein, die besten Games zu testen, Schwachen gnaden-
los aufzuzeigen und Starken hervorzuheben.

Bis dahin wiinschen wir Dir, lieber Leser und Deiner Familie ein gesegnetes
Weihnachtsfest und eine guten Rutsch in Richtung 98!

# ’ Thomas Gehringer Ing. Heinz Strobel
F" ? _;Sf :
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P Erledige als Fahrradkurier 250 Auf-

Richtpreis PSX 6S 799,-

SOFTWARE SOFTWATR

COURIER CRISIS

tréage in 30Leveln mit
halsbrecherischem Tempo .
Bereits im Handel

Richtpreis N64

SOFTWARE

A UA SOGEER 9

Bis zu vier Spieler kicken mit Alan
Shearer, dem Topstar der Briten.
Nicht nur fir PlayStation,
sondern auch fir PC CD-ROM
bereits im Handel

Richtpreis (PSX) 6S 799,-
Richtpreis (PC) 6S 599,-

LAMBORGHIND G W
Bis zu vier Spieler erleben gleich- |
zeitig Hochspannung und irres
Tempo im Lamborghini Diablo.
Unterstitzt das Rumble Pak!
Bereits im Handel
6S 1.099,-

SOFTWARE



alten wir uns nicht lange mit Vor-
reden auf, sondern kommen wir
glelch zum Splei,dln tiem Du der
Blade Runner, also ein Mitglied einer
Spezialtruppe der Polizei bist. Du befin-
dest Dich auf der Suche nach gentech-
nisch geschaffener Lebewesen, die von
Ihren Produzenten als billige Arbeitskraf-
te miBbraucht und auf einem fernen Pla-
neten unmenschlichen - Bedingungen
ausgesetzt werden. Einige von lhnen
planen immer wieder den Aufstand,
auch wenn unter Androhung der Todes-

=7 AAT DES HiiEsES
2 P

mer wieder einige Exemplare, die Erde
zu erreichen und versuchen dort, ihr
kinstliches Todesdatum zu I&schen.
Nun wirst Du, Ray McRoy, auf eine die-
ser Replikantengruppen angesetzt,
folgst dieser in ein Shuttle, schieft so im
Voriibergehen alle menschlichen Indivi-
duen Uber den Haufen und die von Dir

Du bef' ndest chh in mltten eines lnter-
aktiven Films, der sich qualitativ vom
Original so gut wie gar nicht unterschei-
det. Dementsprechend ’hervprragend
Si .‘qé\sowohl Grafik als auch Sound. Das
Game ist der absolute Hammer :
n man auf FMV Sequenzen in Hulle

und Flle steht. Ein interaktiver Krimi hat

auf dem PC Einzug gehalten.

Heinz Strobel ]
BLADE RUNNER

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: WESTWOOD

AVALON VERTRIEBSGMBH
01-600-4-600

GENRE: ADVENTURE

RICHTPREIS: CA.08 699,--
HARDWARE:

>P90 , 16MB RAM, 150-1600 MB FESTPLATTE,

4X €D, 16BIT GRAFIK (2MB VIDRAM), WIN95,
SOUNDBL. KOMP., MAUS

TESTMUSTER:

GAME:22c00 1/98
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RTWC 98 beenden

FIFA 98

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: EA SPORTS

TESTMUSTER: DARIUS

01-20102
GENRE: FUSSBALL
RICHTPREIS: CA.0S 799,--
HARDWARE:
>PENTIUM 100, MIND.16MB RAM, 60 MB FESTPLAT-
TE, 8X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP,
MAUS, UNTERSTUTZT 3DFX, JOYSTICK
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¢ jgtneine Schande, 'dai wir dlesem
J eéasplel hur eine mlckrnge Seite
: .wqélmen kon‘nen, doch unser Platz ist

sen IE ehe Vorzige und dg& klemen
Man el kurz zusammen : ?

#
q, g

¥ nach Athenizu tfagen also lassen

ﬁ }‘3 UrTiSChwelfe zum Game! Tomb Raider 2
s T e geneur,lr in diesen Punkten zugelegt,
dle b_‘el %e:l eins noch die Achillesfersen
waren Mghr Spannung, mehr Moglich-
keiten dé? feschen Brinetten und voral-
; * lem eine.gehorige’ Portion Stimmung, die
~ wohl jeden Gambler in‘ihren Bann zie-
“'hén diirfte. Dall Lara‘nun endlich auch

Irt le,lder beschrénkt. Trotzdem fas-

‘ f : ara CrDﬁVOrzustellen ist wie Eifllenr

wir &s. Kommen wir' gleich ohne’|

Klettern kann hebt den SpaB und senkt
den Frustfaktor des standigen "Zu Tode
‘Sturzens" der Vorgangerversion. Auch
die Ratsel, die Mrs. Croft zu l6sen hat
sind bis auf wenige Ausnahmen iberaus
logisch und auch mit Grips losbar.

Core Design hat bei Tomb Raider 2 die

f fhy LR i \“-,\ %5

gleiche 3D Englne wie bei Teil eins ver-
wendet, aber doch wesentlich mehr
Spieltiefe eingepackt und das Game aus

dem Genre 3D Jump’n Run in die 3D °

Action Adventure-Richtung bewegt. Das
war gut so, denn egal ob man nun in.Ve-
nedig seiner Arbeit nachgeht, das Klo-

ster von Barkhang untersucht oder in
den Katakomben des Talion im Dunkeln
tappt, das Spiel gehort grafisch (trotz ei-
niger weniger Aussetzer) zum Besten
auf dem PC. Gott sei Dank hat sich der
Produzent nicht darauf versteift, ohne
3D Unterstitzung nichts mehr zu tun.
Optisch ist das Game natiirlich mit 3D
Karte hidbscher anzusehen,. da sieht
man_keine-Pixel mehr und auch beim
Tauchen kommen die Luftblasen un-
glaublich-gut riiber. Alleine die neue Klei-
dung, die sich je nach Gegebenheit vom
knappen Top in den warmenden Swea-
ter oder auch ins scharfe Babydoll ver-
wandelt, ist eine Augenweide. Lichteffek-
te, Transparentgags, traumhafte Bewe-
gungsablaufe und geniale Animationen
gepaart mit exakter Steuerung (O.K.,
manchmal kénnte die Schone etwas
besser auf die Befehle des Spielers rea-
gieren) und ungeheurer Spieltiefe ma-
chen Tomb Raider 2 zu einem absoluten
Highlight und somit zu einem der be-
gehrtesten PC-Weihnachtsgeschenke.
Mit Recht! _

Thomas Gehringer £ |

TOMBRAIDER 2

GRAFIK e
SOUND/MUSIK |
SPIELBARKEIT i
MOTIVATION i |
STEUERUNG = ]
HANDBUCH =
GEWALTFREIHEIT ;. |

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

CORE DESIGN

DARIUS

01-20102

GENRE: JUMPERUNBACTION
RICHTPREIS: CA.0S 599,--

HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM, 0-130 MB FEST-
PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP.,
JOYSTICK, 3DFX UNTERSTUTZUNG

GAME 22000 1/98



Wirren

Holzhit

spielsweise ei _

und etwas weiter ein Wiirstelstand mit
etwas unterbelichtetem Personal. Im
zerstdrten Schlachtschiff ganz zu Beginn
entdecken wir unter anderem eine Ste-
reoanlage oder auch Spielgeld und so
prasentiert sich uns eine abartige Mi-
schung aus altertimlicher Umgebung
und neuzeitlichen Gegenstanden. Eben
diese Kombination macht dieses Game
so reizvoll, denn man weil} nie, was an
der nachsten Ecke wartet und welche
Uberraschung sonstwo wie ein Blitz in
den PC einfahrt.

The Curse of Monkey Island tut aller-

GAME: 2600 1/98

fen, mit einfachen Mausklicks wendet
man die Dinge im Inventar an und sam-
melt eben diese genauso leicht auf.
Kombinationsgabe ist die wichtigste
Gabe, die der Spieler besitzen sollte, um
die Welten der Piraten zu meistern, den
gehassten LeChuck zu beseitigen und
die geliebte Elaine von ihrem perversen
Fluch zu befreien.

Es werden dem geschatzten Gambler
Dinge begegnen, die die wildesten Eska-
paden seiner Vorstellungskraft bei wei-
tem Ubersteigen: KillerhendIn auf Porto
Pollo, Kaugummi-Automaten bei der

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

LUCAS ARTS

ABC SPIELSPAB
05523-56510
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: CA.0S 649,--
HARDWARE:

>P90 , 16MB RAM, 32 MB FESTPLATTE,

4X €D, SVGA (PCI), WIN9S,

SOUNDBL. KOMP., MAUS, DIREKT X 5 (DABEI)




ansieht, wird einem als echter Strate-

ge warm ums Herz. 5 Kampagnen, 43
Szemanen 32 Schlachtfelder oder
auch 360 Truppentypen zelchnen die
: Neuauflage des Klassikers Panzer
~ General aus..

as allerdings an Panzer Gene-
ral 3D dreidimensional sein
soll, ist uns ein wenig schleier-
_haft. Das Spiel ist in klassischem 2D ge-
halten, die Hexagonalfelder, tber die

sich die Truppenverbsnde bewegen wer-

den aus isometrischer Sicht gezeigt und

auch sonst lehnt sich das Game an die
Vorzlige seines Vorgangers an. Wieder
kann T gen: V%e Spieler Szenarien aus
dem weiten Weltkrieg simulieren, kann
; sich fir die deutsche Wehrmacht oder
auch fur die Alliierten entscheiden und
emnach in die Schlachten ziehen. Be-
merkenswert ist der Umstand (auch
~ wenn er logisch erscheint, denn alles an-
~dere ware ja hochgradig unrealistisch),
daR je nach zeitlichem Beginn der Kam-
pagne auch die Waffensysteme erst wei-
terentwickelt werden missen. Man hat
also in einem Szenario im Jahre 1938
wesentlich schwéachere Waffen als im
ahre 1944. DaR natirlich auch die Ge-
genseite nicht mit Artillerie aus der Zu-

kunft werken kann, versteht sich VOI"I".

selbst.

Der wichtigste Umstand beim Panzer
General 3D ist der perfekte Beginn einer
jeden Mission, um am SchluR das bes-
sere Ende fir sich haben zu kénnen.
Das Spiel ist geprégt von beinhartem
Taktieren und strategischem Denken,
denn rmt dem beliebten "Klick & Play" ist
da kein Leiberl zu gewinnen. So wie
auch alle anderen “"Generalspiele” ist
auch die neueste Errungenschaft von
SSI eher ein Game flr Profis als eines
fur Greenhorns, denn die Komplexitat,

die sich da dem Spieler auftut, ist nicht
von schlechten Eltern. Da wird eine im
Schitzengraben liegende Einheit von
méchtiger Artillerie geschitzt, die ihrer-
seits wieder Deckung durch eine Hand-
voll Flaks erhalt. Sollte man nun als un-
erfahrener Feldherr einen Angriff auf die-
se Einheit starten, so wundert man sich
im Nachhinein gewaltig, wieso die eige-
ne Truppe so rasch in die ewigen Jagd-
grinde eingegangen ist.

Fir Fortgeschrittene dieses Genres bie-
tet der Panzer General 3D jedoch Futter
fur viele Wochen und Monate.

Gerald Amon -

PANZER GENERAL IlID

GRAFIK | 80 %

SOUND/MUSIK a 84 %

SPIELBARKEIT i } 79 %

MOTIVATION e | 87%

STEUERUNG | 85 %

HANDBUCH g | 90 %

GEWALTFREIHEIT e 3%

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: $sl

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050

GENRE: STRATEGIE

RICHTPREIS: CA.0S 669,--

HARDWARE:

>PENTIUM 100, MIND.16MB RAM, 25 MB FESTPLATTE,
4X €D, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP., MAUS,
JOYSTICK, NETZWERK BIS 4 SPIELER

GAME 262¢00. 1/98
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NAMIC SYSTEMS, 8786 Rottenmann
Tel.: 03614-500-50, Fax.: 03614-500-514

Exclusiv-Vertrieb in Osterreich:

Die Vemmstung ist noch schreckhcher als tch es mir ]e vorgectellt habe.

Ich mufs jetzt handeln, solange noch Zeit ist. Ich mufs jemanden

finden, den ich nach Riven schicken kann.

© Copyright 1997 Broderbund Software, Inc. and Cyan, Inc, All rights reserved. Red Orb
Entertainment and Broderbund are trademarks or rcs:muul trademarks of Broderbund Softw: are, Inc,
Red Orb Entertainment is a division of Broderbund Software, Inc. Riven, Myst and Cyan are registered
trademarks of Cyan, Inc. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation, Inc. All other
names and/or products are trademarks and/or registered trademarks of their respective holders,

wWwWw.riven.com

PC & MAC CD-ROM
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Ist I-War ein Wing Commander
Plagiat oder kann es dem Mega-
seller tatsdchlich den Rang ab-
1> 4 4 laufen? Erscheint somit WC

) a Prophecy vielleicht zu spat?

’ ' u nimmst die
D Position des eh-
{ i e renhaften Offi-

ziers auf Seiten der re-
gierungstreuen Trup-
pen der "Common-
wealth" ein und ver-
suchst die Anarchos mit
dem Namen "Indies" in
Schach zu halten. All
das ist vom Spielprin-
zip schon sehr an den
grolRen Bruder von Lu-
“JcasArts  angelehnt,
4 denn auch hier wurde
— mit der Rendertech-
nik nicht gegeizt. An
WC kommt man
trotzallem nicht
wirklich heran, dazu
ist die Meniflihrung zu
kompliziert und auch das
Flugverhalten der Raumschiffe
(der eigene Raumgleiter tragt
den Namen "Dreadnaught") nicht
gut genug. Speziell Ersteres,
namlich die unibersichtliche Su-
che in den Menus nach den richti-
gen Einstellungen und Steue-
rungsvarianten lahmt gewaltig, hat
man jedoch einmal diese Hurde
genommen, so macht |-War ge-
waltigen Spalk. Nach dem Absol-
vieren einiger Trainingsmissionen
geht man dann ins Eingemachte.
Man repariert beispielsweise defekte
Satelliten, fliegt Patrouillen und zer-

.

-

bombt in der Galaxie
feindliche  Indie- Ll
Schiffe, die sich in /7ﬂ,
schénen Animatio- (—
nen als Brosel ins )
Weltall vertschiissen. 8
Anderenorts muf} ein

verrostetes Wrack eines Raumschiffs
aus einem schwerverminten Bereich ge-
borgen werden, was ganz besonders
viel Geflhl voraussetzt. Aber auch Be-
sonderheiten, die Konkurrenzprodukte
nicht im petto haben, finden wir aller-
dings auch im Game von Ocean. So
checkst Du Dein Schiff nicht nur von der
Kommandobriicke aus, sondern kannst
schon mal Deinem Bordtechniker ins ge-
lernte Handwerk pfuschen oder aber
auch dem Kanonier (ber die Schulter lu-
gen. Das Witzige an der Geschichte ist,
dal Deine Kommandokanzel vom restli-
chen Schiff getrennt ist und sich somit je-
derzeit an andere Schiffe andocken laft
(dies geschieht Ubrigens mit Hilfe des
Bordcomputers).

Die Komplexitat von I-War ist ganz be-
achtlich, die Funktionen der Dread-
naught sind so mannigfaltig und der
Computer hilft nicht nur beim Andocken;
sondern auch bei Formationsfligen oder
Eskorten. Das erleichtert dem Spieler so
manche schwierige Handlungen schon
gewaltig und trégt auch zum recht hohen
Motivationsfaktor bei.

Thomas Gehringer |
GRAFIK e 83%
SOUND/MUSIK e | 82%
SPIELBARKEIT e ] 83 %
MOTIVATION | 75 %
STEUERUNG E 85 %
HANDBUCH g 82%
GEWALTFREIHEIT . 85%
GESAMTNOTE:

HERSTELLER: OCEAN
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-50050
GENRE: WEl"TRAUM FLUSI
RICHTPREIS: CA.0S 750,--
HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM, 15-120 MB FEST-
PLATTE, 8X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP.,
MAUS, JOYSTICK

16
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Wer eine F22 fliegt, hat keine Zeit fiir Spielchen.
Uber, in und unter den Wolken erwarien 60 Feind-
flugzeugivpen auf 4,5 Millionen Quadratimetern den
Piloten. Dazu Einsatze in
8 Landern, Karriere-, Kampf-
und Mulliplavermodi sowie
das einmalige Gefiihl, den
modernsten und todlichsten
Kampfflieger der U.S.
Air Force 2zu sleuern.
F22 ADF, der ulirarea-
listische PC-Flugsimulator
auf CD-ROM - erhalilich ab
Ende November.*

Exclusiv-Vertrieb in Osterreich:
DYNAMIC SYSTEMS, 8786 Rottenmann
Tel.: 03614-500-50, Fax.: 03614-500-514

el B locean) Zmico
DIGITAL IMAGE DESIGN IRPEATaIRAIST SortnIRe

*Voraussichtliche Verfiigharkeit der Ware im Handel. http://www.bomico.de




Wer hinterlaRt die Kornkreise
auf der Erde? Sind es AuBer-
irdische? Nein, es ist nur
einer und er tragt den Na-
men Floyd. Und mit diesem
Wissen kann auch schon ei-
nes der schragsten Adventu-
re seit Simon the Sorcerer und
dem neuen Monkey Island 3.

ur Geschichte: Floyd ist
Zein Bewohner der Stadt

MegaPrimus auf ei-
nem fernen Planeten und als
er eines Tages einen weiteren
Kornkreis auf der Erde zieht (er
arbeitet schlieilich in der ent-
sprechende Abteilung!), gerat
er mit seinem, einem Motorrol-
ler &hneinden Raumgleiter, in ein
Asteroidenfeld und verursacht in der Fol-

kleine grine Held mit den
grofien treuherzigen Knud-
delaugen muB} sich vor der
autoritaren Regierung ver-
antworten. Und da beginnt
unsere Geschichte, denn wir
massen uns nun in MegaPrimus
umsehen, schrdge Ratsel l6sen
und die &rgsten Abenteuer
Uberstehen. Und wir ste-
hen sehr haufig mit
zuckenden Schultern
da, weil wir ganz ein-
fach nicht wissen,
was es als N&chstes
zu tun gilt. Gott sei Dank
3 gibt es zu diesem Zwecke
das Orakel, welches sich am
Handgelenk von Floyd befindet
und welches wir befragen kon-
nen. Es gibt uns Ausklnfte Uber
"8 die nach-
sten mdgli-
= c h e n
| Schritte
i und  hilft
uns auch in
sehr gro-
ben Zigen
bei deftigen
Ratseln
weiter.
Wenn man
sich die
Renderse-
gquenzen

ge eine kleine Kata-
strophe, da ein tou-
chierter Satellit auf |
seine Heimat zurast.
Das Ungliick bleibt
natirlich auch auf |
dem Planeten nicht
sehr lange geheim,
besonders weil das
Ding in Richtung Me-
gaPrimus pfeift und
sich laut krachend in
das Regierungsge-
baude bohrt, und der

T s o Y

=

-

mit-
ten im
Spiel an-
sieht, dann [y
kénnte man <

meinen, sich

noch immer im Intro zu befinden, denn
solch grafische Ausschweifungen sieht
man nicht alle Tage mitten in einem
Game. Die deutschen Synchronstimmen
von Brad Pitt (Floyd) und Whoopi Gold-
berg (Dolores) hauchen dem Spiel soviel
Witz und Leben ein und rechtfertigen da-
durch die hohe Bewertung des Sounds.
Hingegen die Bedienung fallt gegen den
hervorragenden Rest stark ab, zu kom-
pliziert ist das Umherklicken mit der
Maus und auch die Schwierigkeit der
Rétsel tragen zu einem manchmal auf-
tretenden Frustfaktor bei. Alles in allem
préasentiert sich Floyd trotzdem als eines
der besten Comic-Adventures auf dem
PC.

Thomas Gehringer B

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

ADVENTURE SOFT

DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50
ADVENTURE
CA.08 699,--

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
>PENTIUM 75, MIND.16MB RAM, 25 MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP., MAUS,
DIRECTX 5
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‘ Hier beginnt Ihre Verantwartung als Staffelfiihrer.

* Voraussichtlliche Verfiigbarkeit der Ware im Handel.

3 4 Hier endet sie wieder.
e L & .

lid, oder?
7_*_ 4 e

Irgendwie

i RESELLION IM UniveERrsum

t PP In naher Zukunft wird Ihr Einsatzgebiet ziemlich genau ein Universum griafBer sein.
| 4 2 Pélraﬂel dazu wachsen lhre Aufgaben an Deck: Neben Treffsicherheit und Mut
PP brauchen Sie dann auch strategisches Fingerspitzengefiihl
PP und knallharte Autoritéat. I-WAR - die galaktische Herausfnrderimg.

PP Ab November 97* in diesem Sternensystem.

Im Exklusiv-Vertrieb von:

P A R T I C L E Exclusiv-Vertrieb in Osterreicki: p ﬂ " ’ ﬂ"
OYNAMIC SYSTEMS, 5786 Rottermani i kbl A 4
SYS T E M S ; _TEL.: O03614-500-50, Fax.: O03614-500-514 http://www.bomico.de



# Wer das Game Mys
' nun mit dem Nachf
frieden sein. Denn
Game nicht weg-k

+ mehr zu helfen.

eine Aufgabe ist €8, nach i
gendeiner Tussi®u suchen
und sie aus der Welt, oder bes-

ser gesagt von der Inselgruppe zu be-
freien. Du steigst also durch ein’ Buch
und findest Dich im Gefangnis wieder.
Das Buch wird Dir sefort weggenommen
und ein maskierter Fremder befreit Dich
aus Deiner Lage. Doch nun muft Du
Dich zurecht finden. Die Welt von Riven
ist besonders fesselnd. Die Grafik ist
sehr gut und die Soundeffekte und die
wunderschéne Hintergrundmusik ein-
fach hoérenswert. Wie bereits bei Myst
gibt es viele, sehr logische Rétsel zu 16-
sen. Manche Dinge machen sich erst et-
was spater bemerkbar. Manchmal (eher
sehr selten) gibt es auch Dinge zum mit-
nehmen. Doch die meisten Ratsel wer-
den vor Ort gelést. Ganz wichtig bei die-
sem Game ist auch der Sound. Denn Du
mufBt Gerasche, die bei diversen Dingen
ertdnen, spéater wieder richtig zuordnen.
Also sperr Deine Ohren auf, wenn Du
durch die Welt von Riven wanderst. Ster-
ben kanns Du nicht. Verirren schon. Es
wird also Der Spieler gefordert, der zu-
erst Beobachtet und dann handelt.
Um Die Welt Riven zu entdecken, ste-
hen Dir mehrere Transportmdglichkeiten
offen. Manchmal fahrst Du mit einer

‘Schwebebahn im rasenden

‘serrohre klettern um weiter zu komm

LS

Insel zu Insel, dann steht
Art. U-Boot auf Schienen
und manchmal mufit Du

Diesmal gibt es sogar Bewohner ur?ﬁ
sehr viele Tiere, die auf Dein Verhalten
unterschiedlich reagieren. Die Bewohner
sind Fremden gegeniber sehr zurlick-
haltend und sprechen anfangs gar nicht
mit Dir. Sie bringen nur |hre Kinder in Si-
cherheit, wenn Du auftauchst. Wenn Du
besonders vorsichtig bist, kannst Du
dich an groRere Tier sehr nahe anschlei-
chen, bevor sie die Flucht ergreifen.

Bei diesem Game muRt Du alles genau
untersuchen, da jeder noch so ‘kleine
Hinweis sehr nitzlich sein kann. Du
kannst sogar das Zahlensystem und die
Sprache der Bewohner erlernen. Besu-
che die Schule und spiele mit den Figu-
ren. Es ist gar nicht so schwer.

Auf finf CD’s wird Dir sehr viel geboten.
Fantastische Grafik, super Sound und
eine sehr dichte Atmosphare. Es gibt fur
mich derzeit kein besseres Adventure
als Riven, wobei Monkey Island 3 in eine
andere Kategorie gehdrt. Greift zu, Ihr
werdet es sicherlich nicht bereuen.
Heinz Strobel ||

RIVEN

GRAFIK 94 %
SOUND/MUSIK 94 %
SPIELBARKEIT : 88 %
MOTIVATION S 100 %
STEUERUNG 100 %
HANDBUCH 82%
GEWALTFREIHEIT B 100 %

94>

RED ORB

DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050
ADVENTURE

CA.08 750,--

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:
TESTMUSTER:

GENRE:
RICHTPREIS:
HARDWARE:
>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM, 40 MB FESTPLATTE,
4X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP., MAUS,
MAC >SYSTEM 7.1

GAME: 2000 1/98



DIE STERNENKOLONIE

FORSCHUNG. WIRTSCHAFT. POLITIK,
‘ WELTRAUMS[‘.HLAEHTEN IN.ECHTZEIT.

UNGLAUBLICHE

@7 1 " WANN ERDBERN SIE

. Exclusiv-Vertrieb in Osterreich:
\IUYNAMIE SYSTEMS, 8786 Rottenmann *

l.: (364500

AB NOVEMBER "97 IM HANDEL*

*Voraussichtliche Yerfigbarkeit der Ware im Handel
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Superanimationen der kleinen rosa
Schileimbeutel, durchgeknallte Action
und ein fiir Team 17 sehr wichtiger
Mehrspielermodus sollen an den Er-
folg von Worms vor etwa 2 Jahren
anschliefen.

apalmbomben, Mérser, Missiles,
NGranaten und andere Morder-
waffen stehen Dir beim Kampf
ums Uberleben zur Verfligung. Und es
wird nicht leicht sein, die zahlreichen Le-

vels zu Uberstehen und eine ganze Ar-
mee wildgewordener Wirmer in den Tod

zu treiben. Das Spielprinzip von Worms

brauchen wir an dieser Stelle wohl nicht
erneut zu erldutern, es durfte hinlanglich
bekannt sein. Die groRte Innovation, die
Teil 2 bietet, offenbart sich im eingebau-
ten Editormend, mittels dem man sowohl
die Levels kreieren kann-
von der simplen Land-
schaft bis hin zu den skur-
rilsten Szenarien ist alles
mdglich -, als auch die
Starke der Waffen (von
schleimig-schwach  bis
militdrisch-exzessiv) ode
auch das Arsenal dersel
ben selbst bestimmen
kann.

Strateg|sches Denken, &

richtigen
Wummen
zum richti- S
gen  Zeit- |1

punkt und -
nicht zuviel £
Tierliebe
sind die Grun

beim Abfeuern einer Krach'n ansieht.
Srafisch wesentlich besser als sein Vor-
ganger, wenn auch noch immer nicht un-
bedmgt das Gelbe vom Ei, spielt sich
Worms2 unter Bedachtnahme der guten
~ Sound, der hervorragenden Spielbarkeit
~ und der Méglichkeiten, die der Editor of-
fenlakt, in die Herzen der Wirmerfreun-
de. Team 17 hat ganze Arbeit geleistet
und muf sich nur noch in einigen Punk-
ten bei der Veréffentlichung von Teil drei
(nach dem Gesetz der Serie wird dieser
wohl 1999 erscheinen) verbessern.

Verena Seemann |
WORMS 2
GRAFIK = | 86 %
SOUND/MUSIK = 85%
SPIELBARKEIT B | 88 %
MOTIVATION k] 82 %
STEUERUNG | 88 %
HANDBUCH e | 85%
GEWALTFREIHEIT £ | 85%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: TEAM 17
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50
GENRE: STRATEGIE
RICHTPREIS: CA.08 669,--
HARDWARE:
>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM, 40 MB FESTPLATTE,
4X €D, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP., JOY-
STICK, 1-6 SPIELER (NETZWERK, INTERNET)

GAMEz,éze¢4 1/98



"COMPUTERSPIELER...
KOMMEN NICHT AN
DIESER SPANNUNGS-

GELADENEN DINO-

SAURIER-JAGD VORBEL."
(PETER STEINLECHNER,

GAMESTAR 11/97)

Exclusiv-Vertrieb in Osterreich:

X
DYNAMIC SYSTEMS, 8786 Rottenmann
Tel.: 03614-500-50, Fax.: 03614-500-514

\‘\\ = . i g ' - ; ‘/v’,.' L = &,,DIE WOL £
N s 177N G “JGRAFIK ALLERY
. o e MR\~ X |}/ SPIELE UND EIN"#"
g = - A @ ~_ 00 /ABWECHSLUNGS-
- .BEI DIESEM TITEL" 1= 7 TS, ] REICHES GAMEPLAY. .
HANDELT ES SICHUM | \ (FLORIAN STANGL,
EFNEN 3D-SHOOTERDER PC GAMES 11/97)
- EXTRAKLASSE.” - TOTAL! A
A
n"‘“ ¢
GameStar DIMOSAUR HUNTER”
Dinosa‘ﬂ'?H;.lnter ; ‘ —
GAMESTAR 84%  PC GAMES 85% PC ACTION 86% - PC JOKER 83%

MIT KONKURRENZLOS REALISTISCHEN SZENARLEN UND :
EINER FASZINIERENDEN SOUNDKULISSE IN DOLBY—SURROQQ WIRD DIESES SPIEL
ZUR UNVERGESSLICHEN ZEITREISE.
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Wir befinden uns zu Beginn des 3.
Jahrtausends und ein riesiger Komet,
der an der Erde vorbeigerast war,
raubte durch hunderte einschlagende
Meteoriten das Sonnenlicht. Nur Stal-
lit blieb ein Ort, der in der totalen Fin-
sternis mit Licht gesegnet war. Und
da beginnt die Geschichte.

ie Stadte, genannt Stalliten wer-
Dden vom Sonnengott -oder bes-

ser durch seine Elitetruppe mit
dem Leader Arkhan (die Rolle des Spie-
lers)- beschutzt. Dalk Eindringlinge das
Ausbreiten der Finsternis forcieren wol-
len und vor nichts zurlickschrecken, ver-
steht sich von selbst. Arkhan mul} dies
verhindern, mull gegen die Wirkung ei-
ner Substanz, die die Wachter schreck-
lich verunstaltet und auch ihn selbst be-
reits angegriffen hat, vorgehen. Leicht
hat er es nicht, denn selbst seinen
Freunden kann er nicht mehr vertrauen,
da sie ihn nicht erkennen.
Kalisto, der Hersteller von Dark Earth.
Hat ein ganz starkes Feature eingebaut,
in dem Arkhan per Klick die gewlnschte
Stimmung eingehaucht werden kann.
"Sanft", "aggressiv" und "Zeit fur einen
Satz heille Ohren" stehen sinngemafd
zur Verfigung. Da aber tritt das nachste

~

D

Problem auf, denn die Substanz hat ne-
gativen Einflul auf die Kommunikations-
bereitschaft und schiirt die Aggression.
Im respektabel gestalteten Kampfmodus
vermag Arkhan sowohl mit seinen Fau-
sten, als auch mit Waffen aller Art zu
kampfen, mul® aber auch gleichzeitig
das Fortschreiten des Giftes in seinem
Kérper bertcksichtigen. Manchmal ist es
also kliger dem drohenden Fight durch
Davonlaufen zu entgehen, da die ge-
schwéchte Konstitution die auftretende
Behabigkeit des Helden nur noch ver-
starkt. Das kénnte das Leben erschwe-
ren, wenn nicht sogar kosten.

Mit diversen Leuten reden, taktisch klug
vorgehen, auf jeden Kampf vorbereitet
sein und wenn mdglich einen der 15
sehr gut versteckten Punkte, wo das
Speichern des Spielstandes maoglich ist
finden. All das sollte berlcksichtigt wer-
den, dann steht einem beschwerlichen,
aber doch erfolgreichen Marsch durch
ein Adventure der grafischen Spitzen-
klasse mit stimmungsvollem Sound
nichts mehr im Wege. Doch Vorsicht, fiir
das Losen so manchen Réatsels sollte
man die Ubersinnliche Intelligenz des
Sonnengottes besitzen, denn von Logik
ist nicht in jedem Fall etwas zu bemer-
ken.

Thomas Gehringer |

DARK EARTH

GRAFIK P 92%

SOUND/MUSIK I 90%

SPIELBARKEIT ] 81%

MOTIVATION e | 86 %

STEUERUNE g 80 %

HANDBUCH B | 85 %

GEWALTFREIHEIT E 64 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: KALISTO

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-50050

GENRE: ADVENTURE

RICHTPREIS: CA.08 699,--

HARDWARE:

>PENTIUM 75, MIND.16MB RAM, 60 MB FESTPLATTE,

4X €D, SVEA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP., MAUS,

DIREKTXS

GAME:62¢0¢ 1/98.



mIUSiv-Vertrie_b in Osterreich:

ABC Software

Vorarlberger Wirtschaftspark 6840 Gotzis
Tel.: 0043-(0)5523-56510-0 Fax.: 0043-(0)5523-64794




Die Realititsnahe, die Spitzengrafik
und die Fiille an Einstellungen heben
F1 Racing von UBI-Soft in den Him-
mel der F1*-Games. Etwas besseres
hat es noch nicht gegeben und die
Konkurrenz steht vor einem Ratsel.

ie komplette 96 er Saison im For-
Dmel eins Zirkus kann man bei

diesem Game durchspielen, mit
allen Fahrern (ausgenommen ist hier
natirlich Jacques Villeneuve, der noch
nicht dabei war und im Spiel als "Driver
X" umschrieben wird) allen Boliden und
all das mit einer 3D Grafik, die ihresglei-
chen sucht. Kaum zu glauben, daR auch
die Spielbarkeit jedem Gambler das
Richtige bietet, denn durch den einstell-
baren Schwierigkeitsgrad werden so-
wohl Sonntagsfahrer als auch semipro-
fessionelle Driver ihre Freude haben.
Die Formel 1 Autos reagieren so exakt,
jede noch so kleine Information wird dem
Fahrer entweder direkt am Cockpit oder
durch den Helmfunk mitgeteilt und auch
die Mechaniker in der Box tut alles Men-
schenmdogliche um den so notwendigen
Sieg zu erreichen.
Versetzen wir uns also in Bergers Situa-
tion, der in seinem Benetton Renault

durch die Gegend gurkt, versucht Schu-
machers Ferrari auf der einen und Frent-
zens Sauber auf der anderen Seite am
Uberholen zu hindern und wenn er das
dann erfolgreich gecheckt hat, streut ihm

EﬂlNllUl!lHSTltL&lHGIN
= ”

REIFENVORRAT
NEUE REIFEN

INFORMATIONEN

das Boxenteam durch
einen verpatzten Stop
doch noch Sand ins
i Getriebe. Alles selbst-
i verstadndlich nur frei
erfunden und nur eine
Hypothese, aber es
kénnte sich doch so
oder so ahnlich ab-
spielen, oder?

Man kann suchen und
suchen, wirklich gra-
vierende Mangel wird
man nicht finden, denn
die etwas zu verbessernde Soundkulis-
se und die manchmal ein wenig lacher-
lich aussehenden Zuschauer werden
keinen F1-Freak wirklich stéren.

Da konnte man schon eher die enormen
Hardwareanforderungen bekritteln, denn
unter einem 166er MMX und ohne 3D
Beschleuniger lauft wenig bis Uberhaupt
nichts. Ist aber auch irgendwie logisch,
denn diese Grafik, diese Animationen
und diese Flissigkeit verlangen einfach
nach Rechnerpower. :
Was UBI-Soft mit F1 Racing auf die Bei-
ne gestellt hat, das wird der Konkurrenz
eine ganze Reihe an Niissen zu knacken
geben, denn derzeit steht das Game mit
seiner Brillianz alleine auf weiter Flur.

Gerald Amon |
F1 RACING SIMULATION
GRAFIK : 97 %
SOUND/MUSIK 80 %
SPIELBARKEIT | 94 %
MOTIVATION I 9%
STEUERUNG N 98 %
HANDBUCH N 95u
GEWALTFREIHEIT A 100 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: UBI SOFT

TESTMUSTER: DARIUS
01-20102

GENRE: AUTORENNEN

RICHTPREIS: CA.08 799,--

HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM, 12 MB FESTPLATTE,
8X €D, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP., MAUS,
UNTERSTUTZT 2DFX, 1-8 SPIELER(NETZWERK), JOYST.

GAME 242000 1/98
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News zum aktuellen Thema Microsoft

Ko ietlliisun von
Riven, The Sequel to Myst

Vorsteliung der neuen Aufbewalifamgstie
filr PSX Games von der Fa. Lift
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Mace -
The Dark Age

Level-Select:

Um eine bestimmte Arena
anzuwahlen, geht in der
Charakterwahl auf den
dazugehdrigen Schlager
und drickt

"Start, Start, Start, Start".

Secrets:

Um folgende Cheats auf-
zurufen, geht lhr in der
Charakterwahl auf die un-
tenstehenden Kampfer
und driickt bei jedem ein-
mal "Start".
Anschlieend wahlt |hr
Euren Schiitzling.

Bis auf die Zufallskadmpfer
gelten alle Cheats fiir den
Zweispieler-Modus.
Kampf in der Burg - Mor-
dus, Taria, Ragnar (Um in
der verfluchten Burg zu
kadmpfen, milt Ihr in der
Kampferanwahl drei Krie-
ger mit "Start" anklicken)

Big Head
Ragnar, Rashid, Takeshi.

Mini-Fighter
Takeshi, Rashid, Ragnar,
Xiao.

Zufallskrieger
Hell Knight, Xiao, Dregan,
Namira.

SAT
Last Bronx

Kleider:

Um die Farbe Eures Waf-
fenexperten zu &andern,
drlckt Ihr bei der Auswabhl
Q.

Fast Credits:

Wéhrend die Credits liber
den Bildschirm scrollen.
haltet lhr

A+B+C

gedrickt.

Grey:

Wollt lhr gegen den ge-
heimen Kéampfer Grey an-
treten, muft lhr zunachst
im Optionsmeni die Ein-
stellungen mit "Default"
zurlckstellen.

Nun startet ein neues
Spiel im Arcade-Modus:

Wenn |hr die ersten acht
Kampfe mit mehr Perfect-
Siegen als normalen be-
steht, erscheint Grey in
neuenten Level.

Schwierigkeitsgrad:

Wer mehr Schwierigkeits-
grade zur Wahl haben
mdchte, bendtigt im Trai-
ningsmodus auf der Spe-
cial-CD 256 "OKs" oder
mehr.

Red Eye:

Ihr mochtet selbst als ge-
furchteter "Red Eye" in
den Ring steigen? Dazu
macht |hr folgendes:

1. Schaut Euch alle Intros
auf der Special-CD an.

2. Spielt den Arcade-Mo-
dus mit allen Charaktern
durch (Default-Settings)

3. Erspielt 256 oder mehr
"OKs" im Trainings-Mo-
dus auf der Special-CD.

4. Besteht acht Mal oder
ofter die "Basic"-Trai-
ningskurse.

5. Lenkt nach oben, wenn
der Auswahlrahmen im
Charakter-Menu auf Yuu-
saku oder Joe steht.

Zufallsauswahl:

lhr wollt Euren Helden per
Zufall bestimmen?

Kein Problem: Drickt im
"Watch"-Modus bei der
Charakterwah| gleichzei-
tig

A+B+C.

PSX

Tiger Shark

Cheats und Pass-.Codes:

Wollt Ihr einen Blick auf
einen "Bug Riders"-FMV-
Schnipsel werfen, ein
"Sea Hunter"-Bonusspiel
zocken oder bleibt |hr in
einem Level héangen?
Gebt einfach folgende
Paliworter und Cheats ein
und lehnt Euch zurick:

BUGGY
Preview Movie

BURAN
Kollision aus

DNEPR
Kollisionbox

KAMOV
Soundtest

KIEV
Movie Menl

KIEROV
Munition

KURSK
Unsterblich

LENIN

No Shot

MINSK
Cheat-Reset

ROGOV
Zufallsfarben

RUBLE
Waffen

RUSSI
kein "Pause"

SNEEG
Bonusspiel

Soyuz
Mond-Modus

VOLGA
Zufallsfarben

Level 2
AKULA

Level 3
PASHA

Level 4
MIRAS

Level 5
NAKAT

Level 6
REZKY

Level 7
TUCHA

Level 8
ZARYA

Level 9
VOSTA

02
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PSX
Madden NFL '98

Versteckte Teams:

Um die geheimen Teams
zu steuern, benltzt lhr im
"Create Player"-Meni fol-
gende Namen.

EA Sports
Orrs Heroes

Tiburon
Loin Cloth

All Time
Leaders

60's Team
Pac Attack

70"'s Team
Steelcurtain

80's Team
Gold Rush

NFC
Aloha

SAT
NBA JAM Extreme

Team-Nachschlag:

Hier noch einige Geheim-
teams und -spieler.

Gebt die Codes stellver-
tretend fur Eure Namen,
Initialen und Geburtsda-
ten ein.

Sculptured 1:

Dwain Skinner
/ DAS / 2-21
Dave Ross

/ DJR / 6-8
Jeff Peters
/JBP [ 5-17
Daren Smith

/ DRS / 4-10
Mike Callahan
[ MWC / 5-1
The TinMan

[ TIM/ 1-24

Happy Team

Pirate Bill
| SAL | 2-22

MR. Happy

I MJT [ 3-22

Mr. Unhappy

/| GEM [ 11-3
Dufus the Clown
/ GRR / 6-19
Three Feet Under
/ TOD / 4-17
Qooh

/LJH / 1-26

Invisible Team:
Who / WHO [ 1-1
Brained

I BCS/1-17
Monkey Boy
/PJP [ 1-2
Howie

/BCE /7-10

Jim Jung

[ JKJ 1 12-13.

Access All Teams

[ JBP / May 17
Smiley Team

[/ MJT / March 22
Misfit Team

/ MSS / October 26
Celebrity Team /

BIG / December 6
Special Sports

/ LAN / September 10
Invisible Team

/ PJP / November 2
East All Star Team 1
/ LMH / June 28
East All Star Team 2
/ EST / March 14
West All Star Team 1
[ WST [ July 12
West All Star Team 2
/ RMC / April 21
Rookie Team 1

/ SCT / November 14
Rookie Team 2

I REG / January 17
Rookie Team 3

/ BAP [/ August 11.

PSX
Mobile Suit
Gundam

Level Select

Wer im Mech-Abenteuer
alle Levels anwahlen
mochte, halt im Intro vor
dem Titelbild folgende Ta-
sten gedrickt:

L2 + R1 + Select + Links.

PSX
Rapid Racer

Cheatcodes

Gebt die untenstehenden
Cheats statt Eures Na-
mens eine ("_" steht flr
ein Leerzeichen).

Der Porsche-Cheat funk-
tioniert nur, wenn lhr den
Spielstand von einer Me-
mory Card ladet, die
schon bei "Porsche Chal-
lenge" in Gebrauch war.
Die meisten muaRt Ihr
aullerdem erst im Ein-
spieler-Modus ausprobie-
ren, bevor lhr sie in ande-
re Modi Ubernehmen
koénnt.

Timerstop

So kénnt Ihr an beliebiger
Stelle die Stopuhr anhal-
ten: Geht einfach in den
Pause-Modus und haltet
folgende Tasten gedriickt
L1+ L2+ R1+R2.

BOA
Boot Cheat

QAK
Enten Cheat

HURR
Hurricaneboat

DAY
Tagstrecken

NIT
Nachtstrecken

PRIM
Spiegelstr.

FRAC
Fraktalstr.

WINR
Quit = 1. Platz

BXTR - Porsche-Cheat

_1-Tagstr. 1
_ 2 -Tagstr. 2
_ 3 -Tagstr. 3
_ 4 -Tagstr. 4
_ 5-Tagstr. 5

D_
B
D_
D_
D_
D__6-Tagstr. 6

Tips & Tricks Mix

_ 1 - Spiegelstr. 1
_ _ 2 - Spiegelstr. 2
__ 3 - Spiegelstr. 3
__ 4 - Spiegelstr. 4
_ _ 5 - Spiegelstr. 5
_ _ 6 - Spiegelstr. 6
1 - Nachtstr. 1

_ _ 2 - Nachtstr.
_ 3 - Nachtstr.
_ 4 - Nachtstr.
_ _ 5 - Nachtstr.
__ 6 - Nachtstr.

ZoedZEZEgdfg s

Do WN

SAT
Salamander Deluxe
Pack

Alle Waffen

Mit der Neuauflage der Vi-
deospielklassiker kom-
men auch die alten
Cheats ans Tageslicht.
Der folgende Trick funk-
tioniert seinerzeit bei fast

jedem Konami-Spiel
("Contra", "Nemesis"
etc.):

Beachtet bitte, dal dieser
Trick nur einmal pro Level
oder Leben klappt.

Geht bei "Salamander 1"
oder "Life Force" in den
Pause-Modus, drickt fol-
gende Tasten nacheinan-
der und setzt ansch-
lielend das Spiel fort:

Rauf, Rauf, Runter, Run-
ter, Links, Rechts, Links,
Rechts, B, A.

SAT
BOMBERMAN

Um den gewitzten Bom-
berman zu Uberlisten,
braucht es schon mehr
als eine simple Tasten-
kombination:

Wer auf drei Extraleben
im "Normal"-Modus nicht
verzichten mochte, mufl}
zwischen 10 und 11 Uhr
antreten.

Alternativ kénnt lhr die in-
terne Saturn-Uhr umstel-
len!
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. Tips & Tricks Mix

PSX
Tekken 2

Wireframe-Modus

Wer seinen "Tekken"-
Schutzling mal aus der
Ruckenperspektive steu-
ern moéchte, mult alle ge-
heimen Raufbolde er-
spielt haben.

Haltet wahrend der Cha-
rakterwahl L1 + L2 ge-
driickt, bis der Kampf be-
ginnt.

Abspénne

Ein kleines Kino ist in
"Teeken 2" auch einge-
baut.

Wer alle Abspanne direkt
anklicken méchtem, muf}
jeden Krieger freigespielt
haben.

Schaltet die Konsole ein
und haltet folgende Kom-
bination gedrickt, wenn
der Schriftzug "Namco
Presents” erscheint:
Halbrechts + Select + X +
Kreis.

Nach ein paar Sekunden
erscheint ein Abspann-
menu.

SAT
Street Racer

Cheat-Modus

Machen Euch Fettwanst
Sumo und sein Skin-Kum-
pel auf der Stralle die
Hélle heild, nutzt einfach
die Codes. Wollt |hr die
umfangreichen Optionen
eines geheimen Menis
einsetzen, gebt folgenden
Namen ein:

TURGAY

Silver Cup

Wer an einem Wettbe-
werb flr wahre Meister in-
teressiert ist, meldet sich
zum Rennen als

TRAFIK

SAT
WAKU WAKU 7

Black Men

Haltet bei der Charakter-
auswahl L + runter.

Kalender-Modus

Haltet im Titelbildschirm
X+ Y+ Z+ Rauf
gedriickt und betétigt die
START-Taste.

PSX
Bubble Bobble

Bonusspiel

Eine Runde "Bubble Bob-
ble" in der Urversion ge-
fallig?

Drickt im Titelbild:
Rechts, Links, Rauf, Run-
ter, Rauf, Runter, Rauf.

PSX
Time Crisis

Easy-Modus

Far finf statt nur drei Le-
ben feuert lhr wahrend
der Wahl zwischen "Nor-
mal Play" und "Time
Attack" mit Eurer Knarre
neben den Bildschirm.

Optionsmenti

Um ein geheimes Meni
mit unendlich Continues,
neun Leben und anderen
Features aufzurufen, bal-
lert lhr im Hauptmen(
(drittes  Auswahlfenster
unter "Time Crisis"-Bild-
schirm) zwei Mal auf das
'R' des Titelschriftzugs.
AnschlieRend feuert Ihr
zwei Mal auf das '+' liber
dem Schriftzug.

Hat's geklappt, erscheint
das versteckte Men(.

Pedal-Trick

Besitzt |hr neben der
Guncon auch ein Lenkrad
mit Pedalen, stopselt lhr
die Pedale in den zweiten
Pad-Port.

Mit Euren FllRen kénnt Ihr
Euch nun ducken.

PSX

Rush Hour

Cheats

Drickt die folgenden

Kombinaitonen im "Press
Start"-Bildschirm, um die
Cheats zu aktivieren.

Bonus-Autos
Rauf, Links, Rechts, X,
Kreis, Viereck

Geheimstrecke
X, Rauf, Dreieck, Runter,
R1, L1

Rickwérts-Meisterschaft
Links, Dreieck, R1, Kreis,
L1, Runter

Super-Meisterschaft:
Rechts, Viereck, Kreis,
Rauf, X

PSX
Drift King

9999999 Punkte

Um alle Punkterekorde
Eurer Kumpels zu schla-
gen, haltet Ihr im "Genki"-
Logobild folgende Tasten
auf dem zweiten Joypad
gedrlckt:

Start + L1 + L2 + R1 +
Runter.

Betatigt die Tasten bis
zum Erscheinen des Titel-
bilds und startet dann den
Einspieler-Modus.

Ihr beginnt mit unglaubli-
chen 9999999 Punkten!

PSX
Soul Blade
Geheim-Charaktere

So koénnt |hr die gehei-
men Kampfer freispielen

1. Um den Piratengeist
Soul Edge zu steuern,
muft [hr den Arcade-Mo-

dus mit jedem Charakter
durchspielen, gleichzeitig
verandert sich auch das
Titelbild.

2. Wer Han Myong an-
wahlen will, mull eben-
falls den Arcade-Modus
mit allen Schlagern durch-
spielen und anschlief3end
mit Seung Mi Na und
Hwang Sung nachsetzen.

3. Evil Siegfried erscheint,
wenn lhr den Edge-Ma-
ster-Mode mit Siegfried
besteht.

4. Spielt den Edge-Ma-
ster-Modus mit Sophia
durch und Sophia 1 er-
scheint.

5. Sophia 2 tritt an, wenn
lhr den Edge-Master-Mo-
dus mit allen Kriegern be-
steht!

PSX
Nuclear Strike

Pal3wérter

Mit diesen Palwortern
verhindert |hr locker den
Atomkrieg

Level 1
Junglewar

Level 2
Cutthroats

Level 3
Countdown

Level 4
Plutonium

Level 5
Macarthur

Level 6
Armageddon.

PSX
Resident Evil DC

Um alle Extras doppelt
einzusacken
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(z.B.: sechs Farbbander
statt nur drei) geht |hr vor
Spielbeginn auf den
Schwierigkeitsgrad "Ad-
vanced" und haltet

ca. 4 Sekunden 'Rechts’
gedriickt. Klickt nun auf
"Advanced”, und die
Schrift farbt sich grin.

PSX (Jap)
Tobal No. 2

Freudentanz

Sobald lhr mit Eurem
Fighter beide Runden ge-
wonnen habt, solltet ihr
'Halbrechts + L2' gedrtckt
halten.

Daraufhin fihrt der Pri-
gelknabe ein kleines
Freudentanzchen anstatt
der Siegerpose auf.
Hinweis:

Klappt nicht immer.

PSX
Hardcore 4x4

Verstecktes Spiel

Wahit als Spielart die
Time-Trial-Version.

Gebt anschlieRend Euren
Namen als DUTCHMAN
an. Daraufhin erscheint
ein grinsendes Gesicht ei-
nes Entwicklers in der
oberen rechten Ecke des
Bildschirms.

Kehrt zum Start/ Option
Screen zurick.

Von hier aus geht es in
die Optionen, wo lhr die
Credits anwahlt.

Dies bringt Euch direkt zu
einem Asteroidclon na-
mens Roids.

Hier dirft |hr in alter Mani-
er Entwicklerkopfe abbal-
lern.

N64 (US)
War Gods

Hier ein kleiner Trick um
sich beim US-Modul die
Continues zu sparen.

Nachdem lhr Euer Leben
ausgehaucht habt und
Euer Gegner seine Ge-
winnerpose abspult, war-
tet |hr bis der Ansager
"WINS" ruft.

Sobald der Ansager das
Wort "WINS" ruft, driickt
Ihr sehr schnell mehrfach
hintereinander den Start-
button auf dem Controller.

Stimmt das Timing, dann
kehrt Ihr auf den Select-
Screen zurlick, ohne ein
Continue vergeuden zu
mussen.

Die Anwendung ist nicht
leicht, das es auf ein ge-
naues Timing ankommt.

Aber mit ein bilkichen
Ubung klappt es be-
stimmt!

64

Blast Corps

Hier ein kleiner Tip am
Rande:

Habt Ihr Probleme, Ge-
badude zu beseitigen,
dann stellt Euch parallel
an eine Wand heran, so
dall Euer Fahrer nicht
mehr aussteigen kann,
und drickt den Z-Button.
Haltet ihn jetzt nur noch
gedriickt, bis das Haus
einstirzt.

PSX
Machine Hunter

Zwei wundervolle
Pallworter warten hier!

Durch ???HOST??? wird
ein Cheat-Menti inklusive
Levelanwahl! freigeschal-
tet.

Wem das noch nicht
reicht, der warpt sich mit
AMUIIFCIEQ gleich zum
Abspann.

N64(US)
Hexen 64

Cheats

Puzzle ltem

C Rauf, C Links, C Links,
C Links, C Rechts, C
Runter, C Runter

Clipping
Zwanzigmal C Rauf, C
Runter.

In das Cheatmenii ge-
langt Ihr Ubrigens, indem
Ihr im Pause-Screen

C Rauf, C Runter, C
Links, C Rechts

driickt, worauf sich die zu-
satzliche Option Cheat
ercffnet.

PSX (US)
Wild Arms

255-Items-Trick

Der Trick ist abhangig da-
von, wieviele ltems sich
bereits in Eurem Besitz
befinden.

Aus nur einem ltem 255
Stiick _machen (es darf
sich das ltem nur einmal
in Eurem Inventar befin-
den):

Wéhrend eines Kampfes
aktiviert |hr das Fight-lcon
und wahlt danach Item
an.

Nehmt das gewiinschte
ltem.

Nun laldt Ihr den ersten
und zweiten Charakter
eine Heal Berry benutzen.
Der dritte Charakter er-
setzt jedoch die Heal
Berry Position mit dem
ausgesuchten Iltem. Geht
aus dem Screen und be-
nutzt mit ihm Defend.
Nachdem der Kampf vor-
bei ist, seht lhr im Item-
screen, dall der Artikel,
welchen |hr mit der Heal
Berry ersetzt habt, auf
255 Stuck angewachsen
ist.

Aus mehreren ltems 255
Stlick machen (es befin-

Tips & Tricks Mix

den sich mehrere gleiche
Iltems in Eurem Inventar):

Sobald |hr in einem
Kampf aktiv seid, lalt |hr
Euren ersten Charakter
eine Heal Berry benutzen.
Der zweite Charakter er-
setzt im Iltemscreen wie-
der seine Heal Berry mit
dem zu vervielfachenden
ltem und wahlt Defend.
Der dritte Charaker be-
nutzt nur Defend.

Nach dem Kampf ist der
Slot mit dem gewlnsch-
ten Item LEER.
Wiederholt den Trick in ei-
nem weiteren Kampf.
Aber diesmal mul} der
zweite Charakter seine
Heal Berry in den nun lee-
ren Slot legen.

Nach dem Kampf ist das
gewlinschte Item 255fach
vorhanden.

PSX /| SAT

Super Puzzle Figh-
ter Il Turbo

Die versteckten Grips-
kampfer wahlt Ihr wie folgt
an:

Akuma

Im Charakter-Select den
Cursor auf Morrigan be-
wegen, dann Select
(PSX-Version), bzw. Start
(SAT-Version) gedrickt
halten, wahrenddessen

L BOR R Rt S B K |

driicken und  absch-
lieRend mit irgendeinem

Button bestéatigen.

Dan

Im Charakter-Select den
Cursor auf Morrigan be-
wegen, dann Select
(PSX-Version), bzw. Start
(SAT-Version) gedruckt
halten, wahrenddessen

dricken und  absch-
lieRend mit irgendeinem
Button bestatigen.
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Business News
Busin

Streit zwischen Microsoft

und Santa Cruz Operation
beigelegt

Eine Entscheidung der Eu-
ropaischen Kommission un-
terstitzt das Recht von
Microsoft auf Lizenzge-
bihren, wenn immer Santa
Cruz Operation Microsoft-
Technologien in ihren UNIX-
Produkten verwendet. Die
rechtlichen Auseinanderset-
zungen Uber einen Vertrag
aus dem Jahr 1987 konnten
beigelegt werden, nachdem
Microsoft freiwillig auf ver-
traglich  festgeschriebene
Rechte verzichtet hatte.

Die Microsoft Corporation
hat die Entscheidung der Eu-
ropaischen Kommission be-
gruit, die Akte der Santa
Cruz Operation (SCO) zu
schlielfen und keine weite-
ren Massnahmen im Rechts-
streit zwischen den beiden
Unternehmen (ber einen
Vertrag aus dem Jahr 1987
zu ergreifen. Die Entschei-
dung der Kommission erfolgt
nach Fortschritten, die
Microsoft und SCO bei der
Lésung einer Reihe von strit-
tigen Vertragspunkten erzielt
hatten, und unterstitzt das
Recht von Microsoft auf Li-
zenzgeblhren von SCO,
wenn von Microsoft ent-
wickelter Softwarecode in
den UNIX-Produkten von
SCO verwendet wird.

Microsoft war bereit, die Be-
lange von SCO zu berick-
sichtigen, solange ihre eige-
nen Schutz- und Urheber-
rechte gewahrt blieben.
Trotz der Besonderheiten im
urspringlichen Vertrag von
1987 konnten die beiden Un-
ternehmen eine Losung fin-
den, die einerseits die Haup-

teinwadnde von SCO besei-
tigt und anderseits die Rech-
te von Microsoft schiitzt.

Hintergriinde des Rechts-
streits

Die Klage von SCO betraf ei-
nen Vertrag, der 1987 zwi-
schen Microsoft und AT&T
fur die Entwicklung des
UNIX-Betriebssystems ge-
schlossen worden war. Der
Vertrag hatte unter anderem
zum Ziel, gemeinsam gegen
die Zersplitterung des UNIX-
Marktes vorzugehen. Als
wichtigstes Mittel daflr sollte
ein einziges UNIX-Produkt
geschaffen werden, das sich
aus mehreren Bestandteilen
zusammensetzte. Microsoft
entwickelte in der Folge ver-
tragsgemal fir AT&T eine
neue, zu Intel kompatible
Version von UNIX, die sich
durch eine bessere Leistung
auszeichnete und dem ver-
breiteten XENIX-Betriebssy-
stem von Microsoft - zu die-
ser Zeit die beliebteste
UNIX-Version auf allen Hard-
wareplattformen - gréRere
Kompatibilitat sicherte. Nach
der Fertigstellung 1988 wur-
de das von Microsoft ent-
wickelte  Produkt vom
UnixWorld Magazine als
"Produkt des Jahres" ausge-
zeichnet.

Auf Verlangen von AT&T
wurden die Parteien vertrag-
lich verpflichtet, die Kompati-
bilitdt kiunftiger Versionen
der von ihnen fur die Intel-
Plattform entwickelten UNIX-
Produkte mit der neuen
UNIX-Version sicherzustel-
len. AT&T erklarte sich im
Gegenzug bereit, eine feste
Lizenzgeblhr je verkaufte
Kopie von UNIX zu bezah-
len. Diese LizenzgebUhr
deckte zum einen die Ver-

wendung der Technologie
von Microsoft, zum anderen
die Bereitschaft von Micro-
soft, die Fuhrungsposition
mit  XENIX aufzugeben.
AT&T ubertrug anschlies-
send die Rechte und Pflich-
ten aus dem Vertrag an No-
vell, von der sie 1995 SCO
Ubernahm.

Der von Microsoft im Rah-
men des Vertrages von 1987
entwickelte Code spielt nach
wie vor eine bedeutende
Rolle - im  UNIX-Produkt
OpenServer von SCO. Dazu
gehdren Verbesserungen,
die Microsoft im Bereich der
Speicherverwaltung und Sy-
stemleistung vorgenommen
hatte, die Ent-wicklung einer
aus mehreren Schritten be-
stehenden  Bootstrap-Se-
quenz, die Behebung zahl-
reicher Bugs sowie die Er-
weiterung um neue Funkti-
onen, die urspringlich far
XENIX entwickelt worden
waren und heute noch von
SCO fiur Anwendungsent-
wickler dokumentiert wer-
den.

Microsoft verzichtet auf ver-
tragliche Rechte

SCO beschwerte sich bei
der EU, daB die vertragli-
chen Bestimmungen von
1987 die Entwicklung einer
kinftigen Version von UNIX
(mit dem Codenamen "Ge-
mini") far die 64-Bit-Genera-
tion der Intel-Prozessoren
einschrénkten. Gemafl Brad
Smith, Rechtsberater von
Microsoft flr internationale
Angelegenheiten, bedurften
grundsatzlich drei Punkte
des Vertrages einer Lésung:

1) die Bedingung der Riick-
wartskompatibilitat,

2) eine Entwicklungsvor-

schrift, die verlangte, daR
jede neue Version von UNIX
auf den vorherigen Versio-
nen aufbauen mufte, und

3) die Verpflichtung zur Zah-
lung von Lizenzgebiihren fiir
die Schutz- und Urheber-
rechte von Microsoft.

Microsoft erhielt zum ersten
Mal Ende Marz von der
SCO-Klage Kennt-nis. Das
Unternehmen war gewillt,
auf die Bedingung fur Ruck-
wérts-kompatibilitdt und die
Entwicklungsvorschriften zu
verzichten, wollte aber
gleichzeitig. die Rechte auf
Lizenzgeblhren wahren, die
fur die Softwar-Industrie ins-
gesamt von grundlegender
Bedeutung sind. In einer
Vorlage fur die Mitglieder der
Europdischen Kommission
am 22. Mai bestatigte Micro-
soft diese Bereitschaft und
wiederholte sie in einer wei-
teren Vorlage vom 1. August.
Nachdem Gesprachen mit
SCO zur Beilegung der An-
gelegenheit kein Erfolg be-
schieden war, informierte
Microsoft SCO am 4. No-
vember schrift-lich Gber den
einseitigen Verzicht auf die
vertraglichen Bedingungen
zur Riuckwartskompatibilitét
und zur Entwicklung, be-
stand jedoch auf der weite-
ren Zahlung von Lizenzge-
buhren flr UNIX-Versionen,
die Micro-soft-Technologie
beinhalten. Die Europaische
Kommission hob darauf den
fir den 13. November vorge-
sehenen Verhandlungster-
min auf. Des-sen ungeachtet
verlangte SCO weitere Mas-
snahmen der Kommission,
die den Antrag jedoch ab-
lehnte und das Verfahren
einstellte. SCO nahm dar-
aufhin die Klage zurilck.
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Business News

Konzentrierter
Kunden-Support bei
Microsoft

Microsoft erweitert per Ja-
nuar 1998 den Kunden-
Support um den gemein-
sam mit Digital Equipment
Corporation und Hewlett-

Packard entwickelten
"Microsoft Authorized
Support".

Er orientiert sich im Lei-
stungsangebot am be-
wéahrten Premier Support
von Microsoft und richtet
sich an Unternehmens-
kunden, die 1000 bis
2500 PCs in Betrieb ha-
ben.

Der neue Service kombi-
niert die Supportleistun-
gen von Microsoft mit
denjenigen von Digital
und Hewlett-Packard.

Microsoft Authorized Sup-
port ist der erste Support-
Service, den Microsoft ge-
meinsam mit Partnerfir-
men anbietet.

Er ist auf die Anforderun-
gen von IT-Abteilungen
grosser Unternehmen zu-
geschnitten, die Lodsun-
gen auf der Basis von
Microsoft Produkten pla-
nen, implementieren und
betreuen.

Durch die Kombination
der  Support-Erfahrung
und der technischen Res-
sourcen von Microsoft mit
den Services von Digital
bzw. Hewlett-Packard
kénnen Unternehmens-
kunden die Implementie-
rung und den Einsatz von
komplexen IT-Systemen
optimieren.

038

Im Rahmen des Basisan-
gebots kénnen die Kun-
den jahrlich bis zu 75
Support-Anfragen zu Pro-
dukten von Microsoft und
anderen Herstellern an
Digital oder Hewlett-Pack-
ard richten, und das rund
um die Uhr.

Der technische Account
Manager, ein personlicher
Ansprechpartner bei Digi-
tal oder Hewlett-Packard,
betreut und informiert die
Kunden proaktiv, um die
Stabilitat der IT-Systeme
langfristig zu sichern und
die Supportkosten zu re-
duzieren.

Microsoft erganzt die Lei-
stungen dieses techni-
schen Account Managers
durch die Bereitstellung
eigener Ressourcen flr
das Eskalationsmanage-
ment und die laufende In-
formationsversorgung.

Die Vorteile des Microsoft
Authorized Support kom-
men besonders in hetero-
genen IT-Umgebungen
zum Tragen, in denen
Know-how in Technologi-
en von unterschiedlichen
Herstellern und gleichzei-
tig ein breites Wissen
Uber Microsoft-Produkte
gefragt sind.

Leistungsmerkmale des
Microsoft Authorized

Support

Der Microsoft Authorized
Support orientiert sich am
bewéahrten Modell des
Premier Service Modell
und umfasst drei Haupt-
komponenten:

Technisches Account

Management ist als pro-
aktive, individuelle Kun-
denbetreuung organisiert,
deren Ziel es ist, die Sta-
bilitdt von IT-Systemen
langfristig zu sichern. Re-
gelmassige Abstim-
mungsgesprache, Status-
reports und Unterstltzung
helfen bei der Supportpla-
nung.
Die enge Zusammenar-
beit zwischen Techni-
schem Account Manager
von Digital und Hewlett-
Packard einerseits, Micro-
soft-Spezialisten und
Support-Managern ander-
seits gewahrleistet, dass
Kunden bedlirfnisspezi-
fisch bedient werden kén-
nen.

- Technischer Support bie-
tet als zentrales Element
Support fir Microsoft Pro-
dukte rund um die Uhr an
sieben Tagen der Woche
mit festgelegten Eskalati-

onsverfahren und
Backup-Support von
Microsoft.

Entsprechend schneller
kénnen Probleme gelost
werden.

Das Basisangebot bein-
haltet die Behandlung von
75 Support-Anfragen pro
Jahr, die von einer belie-
bigen Anzahl vorab auto-
risierter Ansprechpartner
des Kunden gestellt wer-
den kénnen.

Dieses Basisangebot las-
st sich mit einer Reihe
von Supportoptionen indi-
viduell erweitern.

- Technische Information
Services umfassen zahl-
reiche Dienstleistungen.
Zu den direkt von Micro-

soft bereitgestellten
zahlen:
- ServiceDesk:

ein Online-Service im In-
ternet, der aktuelle Infor-
mationen zu Produkten,
Support, Service Packs
und Service-Tools bereit-
halt. Er ist ausschliesslich
Kunden des Microsoft
Authorized Support und
des Microsoft Premier
Support zugénglich.

- Microsoft TechNet:

ein Abonnement flir eine
monatlich erscheinende
CD-ROM Tausenden von
Artikeln zu Produkten und
Support, Resource Kits,
Service Packs und
Dienstprogrammen.
Durch die Nutzung von
TechNet lassen sich Sup-
portanfragen erwiesener-
massen um 60 Prozent
reduzieren.

Preise und Verfiigbarkeit
Microsoft Authorized Sup-
port ist in der Schweiz ab
1. Januar 1998 erhaltlich.
Die Preise konnen bei Di-
gital und Hewlett-Packard
erfragt werden. Ahnliche
Angebote von weiteren
Servicepartner werden im
Laufe der nachsten Mo-
nate folgen.

Quelle fir beide Micro-
Publico, Wien

Infos bei:

Microsoft GesmbH, Wien
Tel.: 01/610-0

Fax: 61064200
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Theo KNIranz versand

Coe/8500n

<. PLAYSTATION
SONY PLAYSTATION ....... .. _.289-  MDK(NOV) .. .. . ..... .......89- TIGERSHARK ............ ....79- FORMULAKARTS ... .. ... .... 8
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD. SCART-  MICRO MACHINES V3 . ........... 79.-  TIME CRISIS (MIT PISTOLE) (NOV) . .139, JURASSIC P. - LOST WORLD(NOV) .. .89,-
KABEL UND DEMO-CD MIDNIGHTRUN . ... ........... 99.-  TOCA TOURING CAR CHAMP.(NOV) .. 99-  LASTBRONX .. ............ ... 89,-
‘SONY PLAYSTATION - SILVER .. . ... 323-  MONOPOLY .. . ........... ..89,-  TOMBRAIDER2(NOV) ... ....... 09  MADDENNFL98 . ............. 89.-
- WIE OBEN, ABER: 2 CONTROLLER + MONSTER TRUCKS . ............. 89,-  TOSHINDEN3 .......... ... ...85-  MARVEL SUPER HERDES (NOV) ... . .89,
MEMORY CARD MOTORACER ... ....... ....89- TOTALDRIVING ................ 79.- - NASCAR ‘98 (NOV) . . . ........... 89,-
CONTROLPADORIG. ... ......... 44  MOTOR MASH(NOV) ............. 89 TOTALNBAGOT o 79.-  NBALIVE'Q8 (NOV) ......... .... 89,-
ANALOG CONTROL PAD ORIGINAL . .. 59.-  MUSEUM PIECE VOL. 2-5 JE..79-  TRANSPORT TYCOON ...... ...... 89- NBAACTION93(DEZ) .. .. ........89-
ANTENNENKABEL . . ............. 39-  MYST2-RIVEN(DEZ) ... ......... 94-  UEFA CHAMPIONSLEAGUE mow ,,,,, 79.-  NEED FORSPEED ... ...... ..... 89.-
GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUL . . 84-  NASCAR'98................... 30 URAM e e 89 NHL'O8(DEZ) ... .. . ..... ..... 89,-
HYPERBLASTER PISTOLE . ... ..... 50-  NBA LIVE9B (NOV) ............. 89-  VUMXRACING (NOV) ... .......... 89.-  NHL ALLSTAR HOCKEY 98 (NOV) . . . .. 89.-
LENKRAD MAD CATZ (MIT PEDALEN) .119,-  NBAHANGTIME ................ 99-  WARCRAFTN . ... ....... .....89,-  NHL BREAKAWAY HOCKEY .. ..... 79,-
MOUSE INKL. MOUSEPAD . ........ 50- NHLO8 ... . .. iy 89-  WCW VS. THE womu (NOV) ..... 99  RESIDENTEVIL ................ q,-
MEMORY CARD 15 BLOCKS .. ... ... 20-  NHL BREAKAWAY ............... 84,-  WRECKINGCREW .. ............ 99,-  SEGA TOURING CAR (NOV) ... ..... 109,-
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Die PlayStation-Games

Fortsetzung der letzten
Ausgabe:

ESPN
Extreme Games
(Sony; fur 1-2 Spieler)

Trendsportarten auf der
Konsole? Sony wagte das
Experiment und landete
ei-nen Volltreffer. Endlich
kann man auch Mountain-
Biker, Inline-Skater und
Skateboard-Profis renn-
maRig Uber den Bild-
schirm steuern. Zur Aus-
wahl stehen finf Renn-
strecken, darunter zwei
Stadtkurse (u.a. San
Francisco) und maleri-
sche Wiisten- und
Canyonpassagen (Utah).
Unterwegs mul} man ver-
schiedenfarbige Bonusto-
res durchfahren, um Geld
zu verdienen (dafur kauft
man spater besseres Ma-
terial) und Punkte fur die
Rangliste zu sammeln. Im
"Split-Screen-Modus" las-
sen sich hier auch
packende Duelle ge-gen
einen zweiten Spieler rea-
lisieren.

Excalibur
(Telstar; 1 Spieler)

Actiongeladenes Fanta-
sy-Adventure mit zahlrei-
chen  Geschicklichkeit-
seinla-gen und groRange-
legter Item-Suche. Die
schwertbewehrte Kampf-
magierin Beth schlagt
sich mit Cyborg-Séldnern
herum, die von einem bg-
sen Lord aus der Zukunft
in die gute alte Ritterszeit
geschickt werden. Herr-
lich die riesig angelegten
3D-Dungeons, die Beth
nach Schatzen, Waffen

und wichtigen Ldsungs-
Hinweisen durchstébern

muB. Das gefahrliche
Wechselspiel zwischen
mittelalterlichem Ambien-
te und futuristischen Ein-
lagen haben die Entwick-
ler hervorragend gemei-
stert.

Durch die 360-Grad-Be-
wegungsfreiheit der Hel-
din kommt man in den di-
steren Gewdlben auch
recht flott voran und kann
jeden Winkel nach wichti-
gen Gegenstanden absu-
chen.

Final Doom
(Virgin/GTI; 1-2 Spieler;
Link Option)

Das absolute Kultspiel un-
ter den 3D-Shootern wird
von seinem wdirdigen
Nachfolger noch Ubertrof-
fen. Wer den optimalen
Spielspal} erreichen
mochte, sollte bei diesem
Game nicht auf den Link-
Modus verzichten. Die
Entwickler haben den ty-
pischen Doom-Charakter
beibehalten, allerdings
mit unzahligen neuen Le-
veln und neuen Monstern
ein weiteres, ebenso har-
tes wie eigenstandiges
Shooting-Game geschaf-
fen. Wenn man erst ein-
mal mit dem Rocket
Launcher oder mit der
Kettensage durch die win-
keligen Géange schleicht,
packt auch den friedlie-
bendsten Spieler die (vir-
tuelle) Mordlust.

Firestorm:
Thunderhawk Il
(Core; fur 1 Spieler)

Das Juwel dieses Action-

3D-Spieles ist ein intelli-
genter Kampfhubschrau-
ber, der alle Stlickeln
spielt. Mit Radar und
Ubersichtlicher Karte fliegt
man zu bestimmten Kri-
sengebieten und macht
Drogenkartellen, moder-
nen Piraten, etc. den Gar-
aus.

Firo & Klawd
(BMG; 1-2 Spieler)

Die Hauptdarsteller -
Orang-Utan-Cop Firo und
Falschgeld-Kater Klawd -
ballern sich mit viel Witz
und liebenswert konzept-
los durch isometrische
Grafikwelten. Die beiden
werden von blutriinstigen
Comic-Mafiosi  verfolgt.
3D-Zwischenspiele und
SchuBwechsel aus der
Ego-Perspektive lockern
die wiste Schielerei zwi-
schenzeitlich auf. Insge-
samt wurden 30 Minuten
an Videoseqguenzen in
das Game verpackt, die
zwischen den Action-Mis-
sionen die Story weiter-
treiben. Im Zweispieler-
Modus lalkt sich das
Game als Duell oder
Team-Geballere aufzie-
hen.

Formel 1 96
(Psygnosis; fur 1 Spieler)

Die bislang beste und de-
tailgetreueste Grandprix-
simulation startete durch
und errang die Polepositi-
on aller PlayStation CDs.
Nie zuvor konnte man als
Spieler derart wirklich-
keits-getreu richtiges
Renn-Feeling "inhalieren"
und im typischen Formel-
1-Umfeld aufs (Joypad-

Gaspedal steigen. Nie zu-
vor wurde ein Rennspiel
derart aufwendig ent-
wickelt und exakt auf die
tatsachlichen Gegeben-
heiten der hochsten Mo-
torsport-Liga zugeschnit-
ten. Alle 17 Rennstrecken
und 35 Autos der Saison
1995 wurden detailgetreu
umgesetzt, vom Fahrer-
profil Uber das Fahrver-
halten der Boliden bis zu
den Rundenzeiten stimmt
alles haargenau mit der
"echten" Formel 1 (ibe-
rein.

Gex
(Crystal Dynamics; fur 1
Spieler)

Hauptakteur dieses witzi-
gen Huipfspiels ist ein
waschechter Gecko, der
als Waffe seinen
Schwanz einsetzt, auf
Zimmerdecken und Wan-
den entlangklettert und
Extras mit seiner Zunge
erbeutet. Die Story: Gex
muld einer bizarren TV-
Welt entkommen, die ihn
eines schonen Tages
beim Fernsehen einver-
leibt hat.

Gunship

(Microprose; 1 Spieler)
Ein Fest fur Bildschirm-
Kampfpiloten. Die mo-
dernsten Militarhub-
schrauber der Welt - u.a.
Apache und Blackhawk -
stehen bereit, um mit ih-
nen am persischen Golf
oder zwischen Mittel- und
Osteuropa sehr variable
Einsdtze vom Frontalan-
griff bis zum Truppen-
transport zu fliegen. Ziel
der Missionen ist es je-
weils, vorrickende Geg-
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ner zu besiegen und da-
mit die Krisenregion zu
befrieden. Man arbeitet
sich vom einfachen Heli-
kopter-Piloten in die Offi-
ziersrange vor und darf
dann auch groRere
Einsatze mit Begleit-
schutz absolvieren oder
eine langer dauernde
Luft-schlacht beginnen.

Horned Owl
(Sony; fur 1-2- Spieler)

Als Kampfroboter einer
Zukunftspolizei hat man
Gelegenheit, in Industrie-,
Flughafen- und Reaktor-
komplexen ordentlich auf-
zurdumen. Demoliert wird
bei dieser Ballerei uber
finf lange Level einfach
alles, vom Fenster bis
zum Blechfeind. Das
Hauptquartier versorgt ei-
nen derweil mit Lagepla-
nen und neuen Auftragen.

Hyper Tennis
Final Match
(JVC/Virgin)

Die Game-Designer des
japanischen Entwickler-
Teams "Human" sind fir
starke Tennisklinste be-
kannt. Schon am PC und
auf Super NES zogen die
Vorlaufer dieses spiele-
risch hochstehenden 3D-
Ballgeklopfes die Joypad-
Musters und -Beckers in
ihren Bann. Jeweils sechs
mannliche und weibliche
Turnierspieler stehen zur
Wahl. Man sucht sich ei-
nen von drei Bodenbela-
gen aus, klinkt sich in ei-
nen Schaukampf oder in
ein Turnier (mit sechs
Mat-ches)ein und entlockt
der sauberen Steuerung
Topspin-Bélle, Slice-
Schlage, Volleys oder
Lobs. Aus einem halben
Dutzend unterschiedli-
cher Blickwinkel kann
man das Geschehen auf
dem Court mitverfolgen.
Ein starkes Service...

International
Moto-X
(Time Warner; 1 Spieler)

Hier ist Action-Motocross
angesagt! Haarstrauben-
de Strecken mit wilden
Sprungeinlagen bauen
sich auf. Vom gnadenlo-
sen Gerangel beim Start
bis zu Schlammschlach-
ten bei Schlechtwetter
wird alles geboten, was
Motocross fur Zweirad-
Fans interessant macht.
Mit einem Strecken-Editor
kann der Spieler sogar
selbst neue, spektakular-
ste Berg- und Talfahrten
entwerfen. Wie im wirkli-
chen  Rennfahrerleben
fangt man Ubrigens mit
schwacheren Maschinen
an, um sich dann mit Sie-
gen in die Konigsklasse
(500 ccm) hochzuarbei-
ten.

Jet Rider
(Sony Computer Enter-
tainment; 1-2 Spieler)

Futuristische Amphibien-
fahrzeuge duellieren sich
auf zehn Kursen, die dem
Biker viel Fingerspitzen-
gefiihl abverlangen. Die
Mini-Hovercrafts brettern
uber Stimpfe und Kisten-
streifen, sie rasen durch
den Dschungel und die
Eiswuste der Antarktis,
und sie zinden ihre DU-
sentriebwerke Uber zer-
storten Endzeitbriicken
und harschen Schotter-
wegen. Nicht weniger als
20 Piloten fahren in den
drei Rennmodi mit. Neu-
linge sollten im "Ama-
teur"-Schwierigkeitsgrad

ausreichend Uben, wollen
sie spater eine ganze Sai-
son bestreiten und sich
fur die "Professionali-Se-
rie qualifizieren. Wer auch
hier eine gute Figur ab-
gibt, darf sein Kénnen so-
gar auf drei Zusatz-
strecken zeigen oder - als
Sieger auf allen Strecken

- ein Stunt-Race wagen.
Auffallend gut gelungen
ist auch die Prasentation
des flotten Air-Bike-Ga-
mes: Marvel-Méadels und
kleine Comic-Portrats der
Fahrer lockern die Renn-
atmosphare auf.

Johnny
Bazookatone
(U.S. Gold; fur 1 Spieler)

Verriickt, aber toll zu spie-
len: Weil dem Hédllenfur-
sten das nétige Talent
fehlt, um mit Musik die ge-
samte Menschheit einzu-
fangen, entfuhrt er Band
und Lieblingsgitarre des
hitverdéchtigen Johnny.
Der schlagt mit einer Ba-
zooka-Gitarre  zuriick.
Cooles Jump'n'Run mit
vollig neuem Helden-Ima-

ge.

Jumping Flash
(Sony; fur 1 Spieler)

Ein hyperaktiver Welt-
raum-Raubritter (Baron
Aloha) sucht Mutter Erde
heim und entflhrt ganze
Landschaften. Als futuri-
stischer Kampfhase soll
man diese Landereien im
Auftrag der Menschheit
wiederbeschaffen. Ge-
witzte Hlpf- und Ge-
schicklichkeitsspiel mit
vielen Uberraschungen
und vollig Uberdrehten
Gegnern.

Jumping Flash 2
(Sony Computer Enter-
tainment; 1 Spieler)

Das humoristische 3D-
Jump'n'Shoot mit dem
verricktesten Karnickel
des Universums geht in
die zweite Runde. Die
saubere 3D-Grafik er6ff-
net ein riesiges 360-Grad-
Spielareal und damit
schlagt so ziemlich alles,
was heutzutage von Vi-
deospielen optisch gebo-
ten wird. Auch ein dreifa-

cher Salto ist fir das Ro-
boter-Kaninchen kein
Problem. Ruckelfrei und
héllisch schnell krabbelt
und hoppelt der Mech-
Hase durch die Fantasy-
Welten und versucht vom
sagenhaften  Planeten
Muu zu retten was zu ret-
ten ist.

Kileak the Blood
(Sony; fur 1-2 Spieler)

In einem unterirdischen
High-Tech-Komplex

bekdmpft man hier &hn-
lich wie bei "Doom" (also
aus der Ego-Perspektive)
feindliche Androiden.
Aullerdem sind ein paar
Sicherheitscodes zZu
knacken und Hebel umzu-
legen, will man bestimmte
Raume betreten oder ins
nachste Level vordringen.

Krazy Ivan
(Psygnosis; fir 1-2 Spie-
ler)

Die Kampfroboter sind
los! Alles fangt mit dem
erstaunlichsten FMV-Intro
an, das man je in einem
Konsolenspiel gesehen
hat - und endet in einer to-
tal Gberdrehten Mechwar-
rior-Mission, die den Spie-
ler in insgesamt flnf Zo-
nen (Sibirien, USA, Eu-
ropa, Mittlerer Osten und
Japan) fuhrt. Hier tritt man
als Battlemech "Krazy
Ivan" in verwlsteten 3D-
Landschaften gegen Ali-
en-Roboter an, die von

mysteriésen  aulerirdi-
schen Invasoren als
Schutztruppe auf der

Erde zurlckgelassen wur-
den. Ivan mufl} die Kon-
kurrenz ausschalten, Ge-
fan-gene befreien und in
jeder Zone einen Energie-
reaktor der Aliens zer-
storen. Das Waffenarse-
nal des riesigen Blech-
kriegers reicht von der
schlichten Bord-MG bis
zur lasergelenkten Rake-
te.
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Da ist sie also wieder, die Seite fur Deine personlichen
Tips und Tricks.

Schreib einfach alles, was Du fur uns hast, in die entr-

sprechenden spalten, rei die Seite raus (kopieren tut’s
natlrlich auch) und schick sie an:

GAMEXxpress
Kennwort:”Meine Tips und Tricks”
Marksteinergasse 13/1
1210 Wien

Wenn Du uns Dein Wunschspiel nennst und aus den
hoffentlich zahlreichen Einsendungen gezogen wirst,
. so senden wir Dir dieses Game gerne zu!

Also jetzt nichts wie ran an den Griffel (oder aber an
den PC oder MAC und uns eine Diskette schicken!)

und frei drauf los!

NAME:

ADRESSE:

BLZ:

ALTER:

WUNSCHSPIEL:

Meine personlichen Cheats zum Spiel

auf dem System

Game Boy NES S-NES

N 64 PSX SAT

PC Mac NEO-GEO
Jaguar andere

........................................................................................

MEINE Tips & Tricks

Wie Du siehst, versuchen wir Dir das Leben so leicht
wie méglich zu machen und Du brauchst nur noch an-
zukreuzen und Deine persdnlichen Tips und Tricks auf-
zuschreiben.

Wir drucken sie gerne in einer der ndchsten Ausgaben
ab.

Eines noch zum Schluf3: Bitte, bitte schreibe deutlich,
denn sonst kann es zu Fehlern kommen, die unsere
Leser nicht sehr erfreuen wirden!

Danke
Das GAMExpress-Team
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Motor Toon GP 2
(Sony Computer Enter-
tainment; 1 Spieler)

Das Original unter den
Comic-Rasereien wurde
generalliberholt und gra-
fisch stark verbessert.
Man kann zwischen funf
netten, kleinen Toon-Mo-
bilen wahlen, die in be-
kannt vorwitziger Manier
zwischen Obstschalen,
Sofas oder transparenten
"Crazy Toaster"-Bahnen
hindurchflitzen. Alle be-
kannten Renn-Optionen
(Time Attack, Free Run,

Championship) stehen
zur Wahl.
Den wirklich groRen

Rennspal} verheiften ab-
gefahrene Specials wie
Toon-Missiles, Sprung-
stiefel oder hinderliche OI-
kanister.

Myst
(Psygnosis; fur 1 Spieler)

Eine Legende aus dem
sagenhaften Reich der
Adventure-Games.

Das bizarre Bilderbuch
unter den Computerspie-
len schaffte den Sprung
vom PC zur PlayStation
mit Bravour. Die Story:
Beim Durchblattern eines
alten Buches findet man
sich plétzlich in dessen
Handlung wieder und
mufld dem armen, in den
eigenen Fantasiewelten
gefangenen Verfasser bei
der Rickkehr in die reale
Welt helfen.

Freunde "ruhigerer" Spie-
le durfen sich Gber ein rat-
selhaftes Grafikerlebnis
fur stille Stunden freuen.

Namco Museum
Vol. 1

(Namco; fur 1-2 Spieler)

Nostalgiker unter den
Game-Fans kommen hier
garantiert ins Schwar-
men: Von "Pac Man" tber

"Galaga" bis "Pole Positi-
on" werden in dieser
Spiele-sammlung frisch
herausgeputzte Namco-
Evergreens aus der Stein-
zeit der Videospiele neu
aufgelegt.
Namco Museum
Vol. 4

(Namco; fur 1 -2
Spieler)

Vierter Teil der erfolgrei-
chen Nostalgie-Serie aus
der Frihzeit der Konso-
lenspiel.

Der Museumsfihrer ver-
sorgt den Spieler wie ge-
habt mit zahlrei-chen Hin-
tergrundinformationen,
wahrend man bei der
Game-Auswahl auf alte,
zum Teil in unseren Brei-
tengraden kaum bekann-
te Spielehits wie "Pac-
Land", "The Return of
Ishtar" und "Ordyne", eine
Art Vorlaufer der bertihm-
ten "Parodius"-Reihe,
stofit.

Dazu gesellen sich noch
das fUr seine Zeit revolu-
tionére Jump'n'Shoot
"Genpai" und das Ball-
spiel "Assault." Fans der
Friuhwerke aus den Acht-
zigern kommen an dieser
Raritdtensammlung nur
schwer vorbei.

NBA Jam T.E.
(Acclaim; fur 1-4 Spieler)

Das rasante Basketball-
Game mit dem gewissen
Fun-Faktor. Die Spieler
sind gréRer gezeichnet
als in den friiheren 16-Bit-
Versionen. Zwi-
schendurch wird man
auch mit kurzen Videose-
quenzen aus NBA-Spie-
len versorgt.

NFL Game Day
(Sony; 1-2 Spieler)

Das erste American-Foot-
ball-Game fir die Play-
Station bringt die volle

Power dieses Sports zur
Entfaltung. Bei jedem
Wetter und aus allen nur
mdglichen 3D-Per-spekti-
ven kann man eines von
30 Teams eine ganze Sai-
son lang (inklusive Play-
off-Serie) bis zur Super
Bowl steuern. Die realisti-
schen Grafiken und Ani-
mationen erlauben alles,

was der Football-Fan
beim beinharten Tanz um
das "Eierlaberl" S0
schatzt:

Spin-Moves, Hits, Hurdles
und Diving-Catches
gehéren zum Repertoire
aller 1.500 (!) verfugbaren
NFL-Cracks.

NHL Face Off
(Sony; fur 1-2 Spieler)

Puck-Spektakel mit
aulerordentlich hohem
Tempo und exzellenter
Steuerung. Flottes Kom-
binationsspiel, Body-
checks, Direktschiisse -
alles ist in dieser schnel-
len Eishockeysimulation
maglich.

Das stufenlos zoomende
3D-Sta-dion 18Rt sich aus
vier Perspektiven be-
trachten, die Spieler- und
Team-Stati-stiken  kon-
zentrieren sich auf das
Wesentliche.

NHL Powerplay
Hockey
(Virgin; 1-4 Spieler)

Die ausgefeilte Steuerung
dieses Eishockey-Games
|akt keinen Joypad-Knopf
aus. "NHL Powerplay
Hockey" entfacht ein Feu-
erwerk an Puck-Action
und ermdoglicht Schlag-
schiisse und tolle Passes
am laufenden Band.

Sehr realistisch orientie-
ren sich Spieler- und
Team-Starken an den
Statistiken der vergange-
nen Saison. Taktische Va-
rianten sind (vor dem
Spiel) genauso méglich

wie das Einwechseln von
Ersatzspielern. Und mit
Wayne Gretzky und Mario
Lemieux sind auch die
zwei wohl popularsten
Spieler der NHL mit von
der Partie.

Novastorm
(Psygnosis; fur 1 Spieler)
Das Weltraum-Ballerspiel
mit dem totalen Speed-
Kick! Als Kampfpilot eines
Raumgleiters hat man die
Ehre, die Welt vor den
Ideen eines verriickten
Militdrcomputers zu ret-
ten. Umfangreiche Video-
sequenzen und herrliche
3D-Flugkorridore gehéren
zu den Highlights der ac-
tionreichen Mission.

Off World
Interceptor

(Crystal Dynamics; fur 1-2
Spieler)

Actiongeladenes Renn-
spiel, bei dem man mit ei-
nem Kampfbuggy inner-
halb eines Zeitlimits eine
bestimmte Strecke durch-
fahren muf3.

Irrwitzige Gegner, Hinder-
nisse und Minen haben
allerdings etwas dage-
gen, dall man zu den
Endgegnern (und neuen
Palworten) vordringt.

-- Fortsetzung folgt --

Sobald wir diese Serie
vollendet haben, bringen
wir selbstverstandlich das
entsprechende Update.
Das heildt, wir erganzen
diese Liste mit den in der
Zwischenzeit erschienen
Games fur die Sony Play-
Station. Somit kompletie-
ren wir immer aktuell Dei-
ne Liste aller bisher aufi
der PlayStation (PAL-
Ausgabe) erschienen Ga-
mes mit Angabe des Her-
stellers, der Spieleranzahl
und einer Kurzbeschrei-
bung.
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NINTENDO 64

Die heste Konsole des Jahres

SUPER MARIO 64

Das heste Konsolenspiel des Jahres

nlaBlich der ECTS  zwei Oskars in der Film- as allseits beliebte  europaischen Fachhan-
A 97 in London im  branche gleichkommt. Dund bekannt  delszeitschrift fir Video-
September diesen Game “Super Ma-  und PC-Spiele.
Jahres wurde das Selbst- Das Nintendo 64 wurde rio 64" wurde anladflich  Wen wundert’'s da noch,
bewuRtsein von Nintendo,  als die beste Konsole des  der European Computer  wenn auch in Osterreich
namlich in Hard- und Soft- Jahres ausgezeichnet. Trade Show (ECTS) zum  Nintendo mit seiner Wun-
ware die Besten zu sein, Dieser Preis kommt nicht  besten Konsolenspiel des  derkonsole seit dem Frih-
auch offiziell bestatigt. sehr (berraschend, hat Jahres gekurt. jahr alle Rekorde bricht.
doch bereits 1996 das

Es wurden auf dieser be-  Nachrichtenmagazin “Ti-  Uber die Vergabe dieser In nur 6 Monaten legten
deutendsten Videospiel- mes “das Nintendo 64 als  Awards entscheiden die  sich heirzulande rund
messe Europas gleich  “Machine of the Year” be- Leser der CTW (Enter- 35.000 Videospieler das
zwei Awards eingesackt, zeichnet. tainment Computer Trade  64-Bit-Gerét zu. Nintendo
was dem Gewinn von Weekly), der fihrenden
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A BRAUCHE DRINGI
GEBRAUCHTEN S|

LYLAT WARS 1190,- GO | TOMB RAIDER 2 899,-
DOOM 64 1090,- | DISCWORLD 2 799,-
W. GRETZKY HOCK. 1090,- | HERCULES 699,
HEXEN 1090,- - g MONOPOLY  799,-
BLAST CORPS 999, OVERBOARD 799,
NBA HANG TIME 1090,- FIFA SOCCER 98 799,




SPEZIAL PREISE FUR DAS CHRISTKIND IM

FAVORITENSTRASSE 38-40
1040 WIEN
Tel.: (01) 50576 35 - 17

. | GAMIEBOY SPIELE BEREITS AB 199,—

wie dinl - Alleyway - F1 Race — Mario & Y oshi — Termis — Tetris u.v.a.

SUPER NES SPIELE BEREITS AB 399,—

wie Killer Instinkt — Mario &llstars — Aladdin— Earth Worm Jim —uwv.a.

PSX SPIELE BEREITS AB 399,--

wie Crusader — Pithall —Poéd — Primal Rage — Rayman —Strikepoint uv.a

N64 SPIELE BEREITS AB 990,—

wie Fifa Soccer —Golden Eye —Super Star Soccer — Turok - uv.a.

-|CD-ROM SPIELE AB 30,--

wie Artairment Serie 30 verschiedene Titel

CD-ROM SPIELE WUHLKORBE
wie Korbe ab 50,-- £ 100,-- /150,-- £200,-- /250,-- uv.a.

ZUBEHOR FUR ALLE SYSTEME
wie PSX Set Memory Karte und Joy Pad um 499,--

1! X-MAS UMTAUSCHAKTION !!

bringe uns 6 PSX Spiele oder 6 SNES Spiele
(komplett) zahle 1.590,-- auf
und Du bekominst ein neues

N64 GRUNDGERAT

Auflerdem findest Du im Electronic Land noch
viele weitere Sonder angeb ote und Neuheiten

Auch die Comicserie mit Luky Luke-Betty Bope-Tom &Jerry-Schliimpfe- Popeye
sind bei unsum 299 -- erhéltlich



T NEWS

NFL QUATERBACK
CLUB g8

Mit hochauflésender Grafik setzt Acclaim
neue Malistabe zumindest im Sportgenre.
Die NFL Stars lassen sich hervorragend
steuern, hechten nach dem "Eierlaber!"
und machen Yard um Yard gut.
Die agierenden Mitspieler verhalten sich
Uberaus intelligent, womit durchdachten
Spielziigen nichts mehr im Wege steht. Mit
der grafischen Brillanz wird die Hardware
des N64 voll gefordert und selbst die Zeit-
lupenstudien von besonders schénen Ak-
tionen sind von einem Fernsehbild kaum
noch zu unterscheiden.
Der oder die Spieler haben mit unter-
schiedlichen Wetter- und Platzbedingun-
gen zu kampfen und da hat es der Recei-
ver (Ballempfénger) besonders schwer,
den Ball zu fangen, denn das ist flr einen

| erfolgreichen Spielzug erstmals erforder-

| lich. Realismus pur in Acclaims neuestem

| Sportspiel.

| Spieler: 1-4
—A | Releasetermin:  bereits im Handel
ey Besonders: unterstitzt Rumble
4 ' — Pak und Controller Pak

SAN FRANCISCO RUSH

Rasante Racing-Action und Crash-Eskapaden auf den Stralen von
San Francisco. Das heif’t, Rasen bis die Achsen brechen - Uber
sechs unterschiedliche Strecken. Vom holprigen Qeurfeldeinkurs bis
zur hélzernen Sprungschanze.
Wer sich statt der Fahrt durch San Francisco fir eine Rally-Tour

| zwischen Wald und Flur enscheidet, donnert mit schlingerndem
Fahrwerk Uber einen von drei Landschaftskursen und drangt seine

| Widersacher in sonnendurchfluteten Waldschneisen aus dem Ren- §
nen.
Ein Fuhrpark mit allen Schikanen steht bereit: Uber zehn verschie-

| dene Automobile rasen, réhren, lassen sich mit filigraner Gang-

| schaltung haarfein durch die Kurven steuern und brausen nach ei-

| nem Crash auch mal rickwarts durch die Pampa.

| Spieler: 12
| Releasetermin: bereits im Handel
| Besonders: unterstiitzt Rumble Pak und Controller Pak
| 64 MB Spiecher
beinhaltet 6 Kurse mit 24 Strecken




OUKE NUKEM 30

| Shoot'Em Up-Freunde aufgepaRt!
| Die 64-Bit-Version von "Duke Nukem" ist

| jetzt endlich da! Das Spiel handelt in einer
| disteren Zukunft. Aliens sind in Los Ange-
| les gelandet und machen Jagd auf hilflose |
Menschen.

Hochste Zeit, dald der Duke mal ordent-

| lich aufrdumt. In 32 Levels schleicht Ihr

| durch Hauserschluchten und Kanéle, sam-
| melt ein Arsenal an Waffen und schlagt

| Euch mit gefahrlichen AufRerirdischen her-
| um. Macht Euch bereit, in die Rolle des

| groBten, bosesten, gnadenlosesten Alien-

| jagers zu schliipfen, den das erforschte

| Universum je gesehen hat - Duke Nukem.

| Schliet Euch Euren Weg frei durch die

| StraBen von Los Angeles, zu einer Welt-

| raumstation im Orbit und schlieBlich bis

| zum Mond.

st

| Spieler: 1-4
‘ Releasetermin: bereits im Handel
| Besonders: unterstlitzt Rumble Pak

- — 64 MB Speicher
MACE - THE OARK AGE i
) . . ' ) 3D -modellierte
Jahrhundertelang hiillte eine undurchdringliche Finsternis Europa Charaktere

und Nordafrika ein. Viele grolte Konigreiche wurden verwustet,

| doch einige wenige gewannen an Macht. Diese stellen den Sieben-
erbund dar - Landesflrsten, die sich mit Asmodeus verblndet ha-
ben, einem Anhanger der schwarzen Kiinste, der das sagenumwo-
bene Artefakt "Mace of Tanis" fuhrt. Dieses Objekt verfugt Gber die
| nekropotische Energie und verspricht seinem Besitzer ewiges Le-

| ben und uneingeschrankte Macht. Erben langst versunkener Koni-
| greiche sinnen auf Rache gegen Asmodeus und alle jene, die die
schwarze Energie einsetzen. Sie sind die hartesten Kampfer der
Welt und haben alle nur ein einziges Ziel: Sie missen das Mace in
ihren Besitz bringen.

Multiplayer-Split Screen

Spieler: 1-2
Releasetermin: bereits im Hande

Besonders: 16 Charaktere zur Auswahl, 96 MB Speicher |
unterstutzt Controller Pak und hat speicher
bare Spielstande

29
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ge reichen
vom Go-Kart tiber den Hoo-
vercraft bis zum Flugzeug
und alle verschiedenen Kom-
binationen  untersct

Prasentiert sich hier der Nachfolger
von Mario Kart 647 Ist dieses Game
vielleicht sogar besser als das haus-
eigene Produkt von Nintendo? Mal
sehen, was Rare hier auf die 64-bit
Konsole gezaubert hat.

iddy Kong Racing ist ein Game,
welches zwei verschiedene
" Spielmodi in sich vereint. Da ha-

‘und liebevoll animiert, daR

man sich

wiinscht, es gabe sie auch in

der Plischausgabe fiir die

nen zu Hause. Die Steue-
ich

¥

lateur-Pendant”, zu sensibel
reagiert sie und verzeiht kei-
- ne Fehler und auch der So-
und ist nicht ganz so perfekt
ausgefallen. Die einzelnen
Kurse, und es gibt derer eine
ganze Menge, sind sehr ab-
| wechslungsreich gestaltet,

eg
zahlt, denn auf den Platzen
gibt’s dann keinen Bonus und
somit auch kein anderes Ren-
nen mehr. Alle erspielten Kur-
se werden vom Abenteuer-
Modus in den Rennmodus
Ubernommen und kénnen
auch dort absolviert werden.

eine Unmenge Extras gibt es zu finden
(einsetzbar wie bei MK 64) und die Be-
schleunigerflachen kénnen zu ganz ge-
waltigen "Turbo-Erlebnissen" ausarten.
Auch wenn Steuerung und Sounde nicht
wirklich vom Allerfeinsten sind, die Ani-
mationen und die grafische Feinheit des
Spiels machen es jedoch trotzdem zu ei-
nem Highlight der "Rennspiele” und so
kommt Diddy Kong Racing beinahe an
Mario Kart 64 heran.

Insgesamt achte Fahrer (un-
ter ihnen auch einige Bekann-
te aus guten alten Nintendo-

Heinz Strobel 5]
DIDDY KONG RACING
GRAFIK — 5u
SOUND/MUSIK 9%
SPASS S 9%
GAMEPLAY 3%
GEWALTFREIHEIT SN 100 %
GESAMTNOTE: 90«
HERSTELLER: RARE-SOFTWARE
TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88-921-0
GENRE: RENNSPIEL
RICHTPREIS: CA. 08 799,
SYSTEM/SPIELER  N-64 (PAL) / 1-4 SPIELER

Zeiten: Conker, Banjo oder
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Das war ja wohl klar: eines der am
haufigsten umgesetzten Videospiele
hat nun auch auf dem N 64 Einzug ge-
halten. Bomberman 64 ist da.

rafisch hat man bei Hudson Soft

- Gschon einiges revolutioniert,
denn die vorliegende Version ist

mit Sicherheit die hiibscheste und beste
bisher. Was man vom Spielerischen
nicht unbedingt behaupten kann, denn
wirklich innovativ ist man bei der Umset-
zung auf die Nintendo Wunderkonsole
nicht vorgegangen. Zu unlogisch ham-
peln die Gegner durch die Gegend und
die etwas verwirrende Kameraflihrung
tragt das Ihre zu wenig Spielfreude bei.
Wenn man den Reiz der Vorgéngerver-
sionen betrachtet, den Druck, der auf
dem Spieler in schier ausweglosen Si-
tuationen lastet, so erkennt man un-
schwer, daR die N64 Version nicht so
ganz herankommt. Geblieben ist ein 3D

3 AT .
Jump’'n Run, angereichert mit einer Por-
tion Action aber sehr wening -=:
Spielreiz. s
Das sonst in 2D gehaltene -
Game wurde in neues dreidi-
mensionales Gewand ge- .
steckt, optische und grafische
Feinheiten dazugemischt und
das Ganze gut durchrihrt.
Hatte man dann im Einspieler-
modus den gleichen Spiel-
spall  erreicht wie im
Mehrspieler-Game, so ware
ein richtiger Hammer heraus-

S SN 4 Funf Welten mit insgesamt 25 BOMBERMAN 64
Levels missen durchwandert werden
T sy gy g, WK

(freie Bewegung in der 3D-Welt
ahnlich Mario 64 ist mdaglich!),
bis man den Abspann bewun-
& @ dern kann. In jedem Level gibt
es vier Sicherheitspulte zu fin-
- den, die ihrerseits wiederum

gekommen. Denn zu viert
kommt da echte Freude auf,
wenn man sich mit den unzah-
ligen Bomben das Leben
schwer macht und den Geg-
nern reihenweise das Lebens-
licht ausblast. Die schwarzen
Granaten kénnen nicht nur ge-
legt, sondern auch geworfen,
getreten oder ferngeziindet
werden. Doch Vorsicht: ziindet

man eine _

d e r

schwarzen 3 Zugang zur nach-
Explosivge- ! sten Stage freige-

. ben. Bomberman
8 64 ist fur alte Ha-

“" geringen Heraus-
eignet, durch den
dies nur zu leicht zum Able- eine Kaufversuchung wert.

= sen dieses Gen-

o NN ~ forderung zwar
&L(f NN % .::t:‘\_ &t .genialen

™ ben des herzigen Helden Thomas Gehringer E

' res aufgrund der

- nicht optimal ge-

4 der falschen Stelle, so kann  Mehrspielermodus jedoch mehr als nur
** fihren.

GRAFIK - 70 %
SOUND/MUSIK —
SPASS 7%
GAMEPLAY . 8%
GEWALTFREIHEIT — BT
GESAMTNOTE: 84«
HERSTELLER: HUDSON SOFT
TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88-921-0
GENRE: GESCHICKLICHKEIT
RICHTPREIS: CA. 08 799,
SYSTEM/SPIELER:  N-64 (PAL) / 1-4 SPIELER

GAME :22¢02 1/98
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Racing-SpaR, irrer Speed, ' : . Ubergehen und die Reaktion schon mal
geile Motorrader und wahn- § e 7 nicht mehr rechtzeitig klappt. Wenn man
witzige Strecken, das ist o sich dann auch noch den Mehrspieler-
Extreme-G aus dem Hause r i - modus ansieht, dann kann sich der ge-
Acclaim. Dieses Game ist ; j '
schneller und besser als
Wipéout 2097 und das will :
a wohl etwas heiBen, oder? ~ des Rennens einige der Be-
e ' - schleunigungsstreifen am Pi-
erschiedene und rand zu nutzen und Reis
e Strecken stehen zu nehmen, denn dann
} ht h ~_ist die Chance heil davon zu .

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
GAMEPLAY
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: ACCLAIM

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88-921-0
GENRE: RENNSPIEL
RICHTPREIS: CA. 0S 1190,--
|| SYSTEM/SPIELER N-64 (PAL) / 1-4 SPIELER




107

Was hat Top Gear Rally drauf, kann es

mit 32-bit Games a la V-Rally oder

-Sega Rally mithalten oder diese sogar

tibertrumpfen? Kennt man die Top
Gear-Games der S-NES Ara, so kann
man es kaum glauben.

eider hat Top Gear Rally dieses
LZieI im Gesamten auch nicht er-

reicht, zu schlicht (ja beinahe lieb-
los oder gar steril) ist die Grafik aufier-
halb der Strecken ausgefallen und zu
monoton hammert der Sound aus den
Lautsprechern und 18Rt zu keinem Zeit-
punkt phonetische Freude beim Spieler
aufkommen.
Grundséatzlich gibt es bei Top Gear Rally
zwei verschiedene Spielmodi: zum Er-
sten den Arcarde Modus, bei dem man
entweder gegen den Computer oder ge-
gen einen Freund fahrt, sich dabei die
Strecken und Wetterverhaltnisse aussu-
chen kann und so seine Drift- und Fahr-

Boliden, die den Spielspaly
weiter heben.

Hatte man sich im Hause Boss
Games Studio ein wenig mehr
Muhe mit der Hintergrundgrafik
und natlrlich auch mit dem

{ LAP TIME
kung sind einstellbar) und so 1'07"68
eine moglichst ideale Mischung
fur den entsprechenden Kurs
gefunden werden.

Das Fahrfeeling bei Top Gear
Rally ist toll, wenn auch die
Steuerung anfangs ein wenig
schwammig wirkt, zeichnet sie
sich schlieBlich doch durch &
perfektes Driften aus.
Die Kurse
haben alle-
samt Ab-
klrzungen,
die im Ren- & =

wirklich mickrigen
.. Sound gegeben,
~ so ware aus Top

| Gear Rally nicht
nur ein Uber-

BEST LAF

0'00"00

LAP TIME
.D218709.

- durchschnittli-
~ ches, sondern ein
~ spitzenméaRiges
Game geworden,
welches  einen
: : Groftteil der Kon-
kurrenz in den Schatten gestellt hatte.

nen gewaltige Vorteile brin-
-+ gen kénnen, also sollte man

diese Abschneider unbedingt Juliane Warden |
herausfinden. Im weiteren
; Verlauf des Spiels hat man TOP GEAR RALLY
kiinste unter Beweis stellen kann. Mo- dann Zugriff auf schneller und bessere A
dus zwei ist nur etwas fur GRAFIK E | 20 %
Champions, man steht allein SOUND/MUSIK e 76 %
; % SPASS B 97%

auf weiter Flur und kdmpft so- | GAMEPLAY —1"
wohl gegen wechselnde GEWALTFREIHEIT S 100 %

Straen- und Wetterverhalt-

nisse als auch gegen 19 knall- GESAMTNOTE: 90%
harte Computergegner. Viel
cenlal RS Bl et HERSTELLER: KEMCO/BOSS GAMES
sensibler Umgang mit Analog-

tick und Bremse sind néti TESTMUSTER: STADLBAUER
stic! i ; ; _ 9, 0662-88-921-0
um siegreich zu sein. Weiters GENRE: RACING GAME
kann vor jedem Rennen das RICHTPREIS: CA. 08 1090,--
Fahrzeug justiert werden s SYSTEM/SPIELER: N-64 (PAL) / 1-2 SPIELER
GAME 12200 1/98
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Der Kampf mit den phantastischen
und witzigen Knuddelmannchen geht
in die ndchste Runde. Clayfighter 63
1/3 ist da und wird nicht nur Priigel-
fans zu Begeisterungsstiirmen hin-
reissen.

an kralle sich einen Haberer,
M der sich virtuell auf dem N64

prugeln will, wéhle einen der
zahlreichen Kampfer aus (es ist wirklich
egal, welchen man nimmt, denn alle sind
herrlich animiert, spriihen nur so vor
Witz und haben so nebenbei gewaltige
Specialmoves auf Lager) und begebe
sich sogleich in die erste Kampfarena.
"Get ready to rumble" und schon kann's
losgehen. Egal ob man sich den
Schneemann,
das Schleim-
monster oder
auch Ear-
thworm Jim (ja

nem erfolgreichen Move, als auch bei ei-
nem kassierten Treffer von sich geben,
treiben den Spielern die Trénen in die
Augen. Ganz besonders gut hat uns der
bereits angesprochene Held aus ver-

schiedenen anderen
| Games, namlich der er-
dige Wurm mit dem Na-
men Jim, gefallen.
Wenn er seinen rosa
. Schwanz in Richtung
Gegner schnalzen 1403t
® und dabei einen Blick
aufsetzt, dal® man sich
vor Lachen auf die
Schenkel klopft, dann
bleibt wirklich kein

Du hast richtig gelesen, auch
dieser Knabe ist mit von der
Partie !) gewahlt hat, bei die-
sem Spiel kommt es meiner
Meinung nach gar nicht so auf
den Sieg des einzelnen an, die
Animationen der Plastilin-
Freunde sind so kostlich, daR
man auf die Schlage fast ver-
giRt. Alleine die Gerausche,
die die Fighter sowohl bei ei-

~
~

Auge trocken. Klar, in ei-
nem Priugler mdchte
man natirlich auch sie-
gen und so versucht
man sehr wohl mit ei-
nem der zahlreichen
Specialmoves den Geg-
ner in den Staub der
Kampfesarena zu befor-
dern. Das gelingt auch
sehr gut, denn Kraft
steckt massenweise in
den Gummimanderln und diese wird auf
die witzigste Art und Weise, die mir je
untergekommen ist, freigesetzt.

Grafisch kommt Clayfighter 63 1/3 nicht
so hundertprozentig gut riiber, doch das
mindert den Spal in keiner Weise. Alle
Achtzig, das Game ist gelungen!

Thomas Gehringer |
CLAY FIGHTER 63 1/3
GRAFIK = 0%
SOUND/MUSIK . 5%
SPASS 9%
GAMEPLAY I
GEWALTFREIHEIT S 100 %

GESAMTNOTE: 89«

HERSTELLER: INTERPLAY

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88-921-0

GENRE: ADVENTURE

RICHTPREIS: CA. 08 1090,--

SYSTEM/SPIELER N-64 (PAL) / 1-2 SPIELER
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Ich war frustriert, ja geradezu betrof-
fen, als ich erstmals das Game an-
spielte, denn solch sterile Grafik ist
mir auf dem Nintendo 64 noch nicht
untergekommen.

1 Pole Position 64 kann in keinem
FPunkt den Erwartungen gerecht
“werden. Zu schwach ist die Grafik,
zu lahmend der Sound und zu unreali-
stisch die Steuerung.
Grafisch hat man sich in den Produkiti-
onsstatten von- UBI-Soft nicht sehr viel

Spielbar-
[ koit im SR
Rahmen geblieben
ware. Auch das ist
nicht passiert, denn
das Lenken der
Formel 1 Cars mit-
tels dem Joystick
ist eine Kunst, die
wohl nur die wenig-
sten Spieler be-
herrschen werden.
Zu schnell bricht
das Fahrzeug aus,

FAHRER AUSWAH

L RENAULT Vi®

L

FaE

L 1ONELLO

zu ungenau werden die Kurven angefah-
ren und zu oft schlittert man in die Bota-

einfallen lassen und ist mit den -
Problemen, die die Hardware
mit der Darstellung von |
grofien Mengen an Polygonen ~
hat, einfach nicht fertig gewor-
den. Die Grafik baut schreck-
lich langsam auf, die Kurven

sind nicht rund, sondem mit "
zahlreichen Ecken versehen
und auch die Darstellung der
Boliden laBt schwer zu win-
schen Ubrig. Gut, dartber
konnte man ja gerade noch
hinwegsehen, wenn wenigstens die

nik und das Rennen ist somit nicht mehr
Zu gewinnen.

Warum man im Hause UBI
Soft auf einen Mehrspielermo-

mir ganzlich unverstandlich,
denn eben dieses Feature hat-
te das Game vor dem Sturz in

die Bedeutungslosigkeit be-
| wahren kénnen. So erfreut
mich nur die Anzahl an mogli-
chen Einstellungen am Spiel
und am Auto selbst, denn
| durch den wahlbaren Schwie-

dus komplett verzichtet hat, ist

rigkeitsgrad kdnnen sich auch Anfanger
berechtigte Chancen auf den Sieg aus-
rechnen. Trotzallem ist F1 Pole Position
64 keine Bereicherung fur den Nintendo
64, denn es kann in keinem Punkt voll
tberzeugen. Schade, denn wenn man
weil, was UBI-Soft am PC zu leisten
vermag (man sehe sich nur F1 Racing
an!), dann soliten sich die Mannen fur
das vorliegende Game schdmen. Da
hatte man in allen Bereichen wesentlich
mehr herausholen kénnen und missen.

Thomas Gehringer |
F1 POLE POSITION 64

GRAFIK 3 61%

SOUND/MUSIK 59 %

SPASS | 80 %

GAMEPLAY & | 75 %

GEWALTFREIHEIT M 100 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: UBI-SOFT

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88-921-0

GENRE: RACING GAME

RICHTPREIS: CA. 08 1090,--

SYSTEM/SPIELER: N-64 (PAL) / 1 SPIELER

GAME :22¢c0c 1198

35



tberstanden werden wie e- q
Seg: ~den | Geraden. Wird die Meister-

a Touring Car Championship ft als erster apgeschloé‘-‘“ :
ist das beste Beispiel dafiir.

nfangs schieudert man W
AJoypad mehrmals gegen die

Wand, denn man versteht

‘_ o ) der Spieler
@ den'Sega Racing Proto (einexss
552 fremer Bolide) fahren. Im spezi-
= ellen Saturn-Modus hingegen
p: konnen die Autos getunt und im
== lime-Trial-Mode Bestzeiten
;;l- aufgestellt werden.
: Interessant ist die Tatsache,
der vorliegenden Boli- dal® im Car Set Up das entsprechende
'den (Mercedes in AMG _ Auto nach allen Regeln der Kunst einge-
‘Ausfiihrung und ohne  stellt werden kann, was sich sehr positiv
Elcheffekt, Alfa 155, auf die Rundenzeiten auswirkt.
Opel Calibra V6 und Nach einiger Eingewshnungszeit und
Toyota Supra) losge-  sehr sensiblem Umgang mit Gas und
8S. NiNE TIME EAR Ihen. Befindet man sich Bremsg raupt einem Sega Touringl Car
YANONE. 4’ 01”006 s im Arcade-Modus,' S0 Championship den Sch!afund begeistert
403 024 Lo m— geht .es ohne lastigen durch enormen Motivationsfaktor.
4’ 03" 487 TR = Schnickschnack  zur Wieder einmal gibt es Futter fiir alle Sa-
‘ = Sache und die brutalen turnbesitzer. Und gutes noch dazu.
4’ 05 587 TOYOTA Ea3B8 Rempeleien in den Kur-  Heinz Strobel |

4" 08 750 JOYOTA IS8 ven mlssen ebenso
TOURING CAR CHAMPIONSHIP

GRAFIK ] 9%

und der Wahl des richti- SOUND/MUSIK B | 76 %

; SPASS . 97%
gen Autos kommt man in GAMEPLAY ﬂ 80 %
die Materie schén lang- GEWALTFREIHEIT I 100 %
sam rein und bekommt die
anfanglichen Probleme GESAMTNOTE: 89%
rasch in den Griff.
Der Splele'r‘beg.mnt mit ei- HERSTELLER: UBISOFT
ner Qualifikationsrunde, e
die erreichte Plazierung ; STiller: SE0A ENGTAND
wirkt sich auf den Start- GENRE: ADVENTURE
platz im Rennen aus. RICHTPREIS: CA. 08 799,--
Dann kann es mit einem SYSTEM/SPIELER SATURN (PAL) / 1-2 SPIELER
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Der blaue Superigel, bekannt aus un-
zahligen Umsetzungen auf Mega-Dri-
ve und Saturn wetzt wieder gewaltig
los. Diesmal in einem dreidimensio-
nalen Rennspiel gemeinsam mit sei-
nen besten Freunden.

achdem sowohl Sonic Extreme
N als auch Sonic Fighters kurzfri-

stig vom Releaseplan gestrichen
wurde, soll Sonic R das klaffende Loch
stopfen. Zum Spielprinzip: das vorlie-
gende Game hat mit klassischem Ra-
cing nicht sehr viel zu tun, es ist vielmehr
eine Abenteuerreise auf Zeit durch riesi-
ge 3D-Levels. Mit seinen besten Freun-
den Robotnik, Amy und Tails rattert das
stachelige Sega-Maskottchen lber ach-
terbahnartige Straften, bewaltigt heftige
Kurven (wenn auch nur mit sehr grof3en
Problemen, die Steuerung ist leider nicht
exakt, eher sehr schwammig), biegt bei
Kreuzungen nach Belieben ab und sucht

sich (o} den
schnellsten Weg
ins Ziel. Die "nor-
male" Strecke ist
weilt gekennzeich-
net, stellt aber zu-
meist nicht die
schnellste Variante
dar. Besser ist es,
Abklrzungen zu
finden und dann
mittels aufgesam-
melter Ringe (ins-

-

~

gesamt 20 Stiick
davon verleihen o

dem Laufer zu- _'U/3
satzlichen Speed

oder auch besseren Grip) versperrte
Tore zu 6ffnen. So kann der Spieler ein
ganz schones Eck der Strecke abschnei-

-y B nm |

den und vielleicht doch den Sieg errin-
gen. Die Teilnehmer am groflen Sonic
Race sind nicht mit irgendwelchen Boli-
den, sondern vielmehr per pedes unter-
wegs, was mit Sicherheit eine gewaltige
Innovation darstellt. Leider ist das Game
. s0 untbersichtlich,
dall unerfahrene
Spieler immer wie-
der die Orientie-
| rung verlieren und
so Uberhaupt keine
Chance auf den
Sieg haben. Auch
die bereits ange-
i Sprochene

~schwammige
Steuerung tut das
Ihre zu einem rela-

tiv schlechten Gesamteindruck, kann
man doch beinahe keine Kurve wirklich
bewuft "laufen" und knallt man doch un-
glaublich oft gegen eine Wand oder fallt
in einen Bach und verliert somit wertvol-
le Sekunden im Kampf um die Trophae.
Grafisch ist Sonic R sehr gut gelungen,
auch wenn der Aufbau im Hintergrund
sehr langsam passiert. Der Sound dudelt
sich nicht gerade sehr positiv in des
Spielers Ohr und verursacht mit der Zeit
Lahmungserscheinungen. Schade, daf
SEGA sich bei diesem Game nicht mehr
angestrengt hat, es hatte sich zu einem
wirklich innovativen Megaseller werden
kénnen.

Thomas Gehringer B
GRAFIK e 70 %
SOUND/MUSIK 60 %
SPASS %
GAMEPLAY ] 84 %
GEWALTFREIHEIT S 100 %
GESAMTNOTE: 80+«

HERSTELLER: SEGA

TESTMUSTER: SEGA ENGLAND

GENRE: RENNSPIEL

RICHTPREIS: CA. 0s 790,--
SYSTEM/SPIELER: SATURN (PAL) / 1-2 SPIELER

GAME:22c00 1/98
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eus, der Gottervater, zeugt einen Sohn, Hercu-

les™. Verbannt vom Olymp muB Hercules™ auf

der Erde ein Menschenleben filhren. Um seinen
Wert als Sohn des Zeus zu beweisen und um die Tugenden
der Verantwortlichkeit, der Beharrlichkeit und harte Arbeit
kenenzulernen, mufB sich Hercules™ 12 olympischen Her-
ausforderungen stellen. Aber, wie bei jeder Legende, kann
nicht jedes Hindernis Gberwunden werden, speziell das
groBte aller Hindernisse - die Liebe!
Hilf Hercules™ bei sei-
nen Bemlihungen, seinen

% Wert als Gott unter
4 " Beweis zu stellen_und
: _ | seine Herzensdame zu
e "JY i e erobern....
B_, L =

. Die Storyline des Filmes

ist im Game in gewohnt

= | hochqualitativer Disney™

’@)’w ﬂ Animation in einer Echt-

zeit 3D Umgebung umge-

setzt. 3D Action Gameplay und viele verschiedene Wege
garantieren, daB kein Game wie das nichste ist.

Die tollen Animationen des Games wurden mit der Tech-

nologie des Fims erarbeitet.

Das Design stammt von dem legendaren Disney™ Kiinst-
ler Andeas Deja. Kampfe Dich durch 3 mythologische Wel-
ten. Du wirst beeindruckende und herausfordernde Level
Bosse treffen. Songs aus -

dem Film sind ebenfalls
enthalten. Exklusiv

auf der PlayStation™.

. |
L. T

Entwickler: Disney Interactive StudiosTM

Genre: Plattform/Adventure
Spieler: 1
Zubehor:  Controller, Memory Card

Erhéaltlich: Okotober 97

['

|

|
e

s einigen
numl-murh . Ja h rZeh nte n
: versiegten die

nattrlichen Ressourcen
sisecwl der Erde allméahlich. Im
Kampf um die letzten
| Reserven fiihrten die
~ Nationen heftige Krie-
ge deren Resultate nur
verheerende Zerstérung und ein beispielloses Wettriisten
waren. Aber schlieBlich siegte die Vernunft; nach jahre-
langen Verhandlungen vereinigten sich die Nationen unter
einer Koalitionsregierung, um den Fortbestand der
Menschheit zu sichern. Das war auch die Geburtsstunde
der G-Police, einer Polizeieinheit, die in den Kolonien fir
Ordnung-und Sicherheit sorgt. Sie sind Jeff Slater, der in
die G-Police ‘eintritt, g
um_ herauszufinden, :
was mit seiner Schwe- | &
ster geschah, die bei
einem  G-Police-Ein-
satz unter mysteridsen
Umsténden ums
Leben kam.
Steigen Sie in einen
schwerbewaffneten G-Copter, einen dusenbetrlebenen
Hubschrauber. In 35 Missionen patroullieren Sie dank
Echtzeit-3D in volliger Bewegungsfreiheit durch die Sky-
lines-kolonialer Stadte samt StraBennetz, Stadtverkehr,
Briicken und Hochhauser.

e

ik ¢

U Atemberaubende Spe-
Zialeffekte, Uberra-

e i schende Handlungsele-
= '-i( - !-| =1|'mente und actionrei-;
ol ' ches Gameplay machen
G-Police zu einem der
i . | Hits des Jahres.

Entwickler: Psygnosis

Genre: Taktisches Shoot-em-up
Spieler: 1
Memory Card

Zubehér,_:

.Okt_ober 97




in seltsamer kleiner Professor und seine reizende
E Assistentin sind auf der Suche nach Schatzen und
Abenteuern. Der zwar schon etwas altere, aber kei-
neswegs weisere, tolpatschige Akademiker hat in Null-
kommanichts einen Haufen Arger am Hals. Bei dem
Bemiihen, seine unerschitterliche Assistentin zu beein-
drucken, wird der Professor in der Kammer einer alten
Ruine eingesperrt.
T = @ Wahrend sich die Kammer mit
b fallenden Blocken fiillt, senkt
| sich auch noch die mit schar-
jfen SpieBen gespickte Decke
| auf den mutigen, dech haufig
¢ tollkihnen Helden herab. Der
‘ 4 Professor versucht, auf den
el <) angehauften Blocken nach
oben zu klettern D|e Kammer ist bereits mit einem Wirr-
warr von Blocken gefullt, daher muBer einen-Weg freirdu-
men, um an den Schatz zu gelangen, der darunter verbor-
gen ist.
Auf seiner Suche durchreist der Professor die ganze Welt
und .erlebt die Wunder des | 7
Labyrinths von Knossos, der |
agyptischen Pyramiden, der .E

Mayatempel __und  einer |
geheimnisvollen Stadt mit |
zusatzlichen | 20 Etappen |
atemberaubender  Puzzle
Spannung. Das sind 100 Puzzles, jedes schwuanger als
das vorige!

Entwickler: JWVC

Genre: - Denkspiel

Spieler: 1-2

Zubehor: Controller, Memory Card

Erhaltlich: Oktober 97

ealistische, adrenalin-treibende Luftkampf-

Arcadeaction! 30 realitatsgetreue Kampfflug-

zeuge, jedes davon eine exakte Nachbildung
echter Kampfjager, aus den verschiedenen Epochen des
modernen Luftkampfes.

Vier anwahlbare |
Spielmodi-Wettkampf, : hoe

Freiflug-, Uberlebens- & & - ':;‘_._S‘JM
und Zweikampf-
Modus. Polygongrafi-
ken mit vollem Textu-

Atack |
Level

re-Mapping.  GroBe | i
Anzallh von  3D- | INd
Schauplatzen. Reali- | | Weight

stische Wetter- und | i
Flugbedingungen. '

Stalling speed

R Zahlreiche Modifikatio-
' nen, wie z.B. Nacht-
sichtgerate, modernes
Radar, Bordcomputer,
warmesuchende Lang-
streckenraketen, Rumpf-
modifikationen, etc.

Drei anwahlbare Perspektiven: Cockpit, Panoramakame-

ra und-Verfolgerkamera.

Entwickler: JVC

Genre: Flugsimulation

Spieler: 1 -

Zubehdr: Memory Card, Link Cable

Erhéltlich: Oktober 97



Der weltweite Erfolg von Crash Bandi-
coot im letzten Jahr hat Naughty Dog

Lust auf mehr gemacht. Der Nachfol- :
ger ist da und er ist besser, witziger

und schoner. Auch wenn sich am be-
wiéhrten Spielsystem nur wenig gean-
dert hat.

ever change a winning team"
und genau dieses Prinzip hat der

Hersteller verfolgt, denn es hatte

sich bereits einmal gut bewahrt. Crash
Bandicoot 2 macht aus der Kultfigur des
witzigen Wistenfuchses eine Augenwei-
de, kleidet ihn in ein noch schéneres Ge-
wand und schafft mit neuen Features
und genialen Animationen noch mehr
SpielspaR. Es ist und bleibt ein 3D
Jump’n Run hohem Schwierigkeitsgrad
und kostlichen Szenen, die dem Spieler

den Frustfaktor auf ein
_kann nach dem Sichern des Spielstan-

des aus 5 Levels ausgewahlt werden,
die in beliebiger Reihenfolge gespielt
werden kénnen und erst nach Absolvie-
ren aller finf Stages kommt der Spieler
zum Endgegner. Erst wenn dieser be-
siegt wurde, kann zu den né&chsten Le-
vels vorgedrungen werden.

Crash Bandicoot 2
prasentiert sich in
optisch einwandfrei-
i em Gewand, der
Wiistenfuchs wirkt
lebensechter und
von den Konturen
her noch weicher
als in Teil eins. Be-
sonders die Mimik
des kleinen Freun-
| des Uberrascht in
N sehr positiver Art
und Weise, er run-
| zelt die Stirn oder

ner richtigen Personlichkeit und wachst
dem Spieler so irgendwie besonders ans
Herz.

Der Sound kommt gut riber, ist ab-
wechslungsreich und sorgt gemeinsam
mit exzellentem Gameplay und der an-
gesprochenen Supergrafik fur Langzeit-
motivation.

Thomas Gehringer |

CRASH BANDICOOT 2

GRAFIK m— 2%
SOUND/MUSIK 8%
SPASS S 95%
GAMEPLAY 7%
GEWALTFREIHEIT 3%
GESAMTNOTE: 90+«
HERSTELLER: NAUGHTY D06
TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
0222-610-51-0
GENRE: 3D JUMP & RUN
RICHTPREIS: CA. 08 799,--
SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)

GAMExﬁzed,d, 1/98



Virtuelle StraBenpriigelei vom Fein-
sten, Specialmoves en masse und ex-
trem viel Fun im Zweispielermodus.

Das erwartet Dich bei Fighting Force
aus dem Hause Core Design.

urz zur Hintergrundstory: Wir
schreiben das Jahr 2000 und wie-
der einmal hat ein leicht spinnen-

der Wissenschafter (diesmal ist es Dr.
Dex Zeng) die Menschheit unter Kontrol-

Alle Kampfer sind mit einer Un-

menge an Schlag- und Trit-
techniken sowie zahlreichen
Specialmoves ausgestattet,
und so ist es eine wahre Freu-
de, traumhaft animiert den
Gegnern die Fresse zu polie-

ren und ihnen Garaus zu ma- .

chen. Die Welten in denen bis
aufs Blut gefightet wird sind in
3D gehalten, sehr weitlaufig

ausgelegt und mit je-
der Menge Gegenstianden
(Autos, Tische, Sesseln oder
Kisten) versehen, die man zer-
stéren und sich so so manche
Zusatzwaffe oder den einen
¢ oder anderen Bonus ergattern
kann. Core Des‘ign brennt bei
Fighting Force ein grafisches
Feuerwerk ab (die Transpa-
renteffekte sehen einfach geil
aus!) und sorgt so in jedem Le-
vel, in jeder Szenerie fUr Ab-
wechslung. Speziell im Team
macht es SpalR, die anstir-
menden Feinde niederzuma-
chen, nach dem Rechten zu
| sehen und mittels Medi-Pack
oder auch Lebensmittel, die

le gebracht. Nun ist es die Auf-
gabe einer sehr schlagkrafti-
gen Truppe, fir Recht und §
Ordnung zu sorgen und den
bésen Buben das Firchten zu
lehren. Das Team besteht aus
dem Arnie-Verschnitt Smas-
her, der Kémpferin Mace,
Hawk und der kleinen, aber
nicht minder gefahrlichen
Alana.

man findet, den eigenen Energielevel
wieder aufzufrischen.

In keiner Sekunde des Spiels wird einem
langweilig, denn neben der hervorragen-
den Grafik, der guten Ubersicht (mittels
wahlbarem Kamerawinkel behélt man
diese immer) und der detailverliebten
Ausfihrung, fetzen rockige Rhythmen
durch das Spiel, die Lust auf mehr ma-
chen.

Ein gelungenes Game, das speziell im
Zwei-Spieler-Team-Modus Langzeitspal®
garantiert und nicht nur die reinen Pri-
gelfreaks begeistert.

Gerald Amon |

FIGHTING FORCE

GRAFIK 3%

SOUND/MUSIK —

SPASS —

GAMEPLAY — 2"

GEWALTFREIHEIT 55 %

GESAMTNOTE: 82«

HERSTELLER: CORE DESIGN

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.

0222-61051-0

GENRE: SHOOT EM UP

RICHTPREIS: CA. 03 899,--

SYSTEM/SPIELER: PSX (PAL) / 1-2 SPIELER

GAME :z2e00 1/98
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Nachdem Terry Pratchetts britisch-
schwarzer Humor in Teil 2 des Comic-
Adventures bereits Gambler aller Sy-
steme begeistert hat, gibt es nun end-
lich die Fortsetzung von Discworld
fur die Sony PlayStation.

er Tod hat in Teil 2 des wohl wit-
Dzigsten Adventures Uberhaupt
die Nase von seiner Arbeit voll.

Alle machen ihn fur das Sterben verant-
wortlich und er hat genug davon, immer
der Siindenbock fiir alles Ubel zu sein.
Er beschlieft Urlaub zu machen, doch
dieser Entschlul® hat weitreichende Fol-
gen. Uberall laufen scheinto-
te Menschen herum und
Uberhaupt geht jetzt alles
drunter und driber. Rince-
ind, der bekannte und vor-
_allem kaum ungeschickte
“Zauberer sieht sich gezwun-
gen, den Tod zu finden und
ihn zu Uberzeugen, seiner
Arbeit doch im Sinne des All-
gemeinwohls wieder nachzu-
gehen. Diese Reise gestaltet
sich, wie koénnte es anders
sein, Uberaus spektakular

42

Pleiten, Pech und Pannenma-
alle Hande (und Zauberstabe)
n Ziel zu erreichen. Der Spie-
allerdings bei sehr vielen ge-
jaben etwas kompliziert den-

logische
incewind Uberhaupt von
1) Ratsel, durch Spit-
zellente Story, die

Adventurier" bége_ stern wird.
Die deutsche Ubersetzung

eise "Nicht-

T —

\ k|

T
chronstimme von Tom Hanks wurde dem
Zauberer verliehen) ist eine Klasse fir
sich und driickt permanent auf die Lach-
Tranendrise. ‘

Alle Achtung, da ist Psygnosis wieder
einmal ein ganz grofRer Wurf gelungen,
wenn auch die Grafik ein wenig zu wiin-
schen dbrig 18Rt, Discworld 2 ist neben
Baphomets Fluch 2 (auch wenn die bei-
den Games nur das Genre verbindet)
das beste Adventure auf einer Konsole.

Thomas Gehringer ‘ [ ]

DISCWORLD 2

GRAFIK sk
SOUND/MUSIK IR
SPASS 7%
GAMEPLAY . 50%
GEWALTFREIHEIT S 100 %
GESAMTNOTE: 91«
HERSTELLER: PSYGNOSIS
TESTHUSTER: SONY COMPUTER ENT.
0222-610-51-0
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: CA. 08 799,--
SYSTEM/SPIELER  PSX (PAL) / 1 SPIELER

GAME:,&&MA 1/98




Die Rache des Vampirs ist nahe, da
hilft kein Sonnenlicht und auch kein
Knoblauch. Der Durchmarsch des

Herrschers der Finsternis mit den lan-

gen Eckzihnen ist vorprogrammiert.

onami 3%
brachte [
nun das

legendare Game
Castlevania &
auch auf die g
PlayStation, der &S
Vampir kann nun S
auch in 32-Bit
sein  Unwesen
treiben, den
Kreaturen der §
Nacht das Le-
benslicht ausbla-
sen und die End-
gegner dem Erdboden gleichmachen.
Castlevania ist das klassische 2D, von
links nach rechts (oder auch umgekehrt)
scrollende Jump'n Run. Nur Springen,
Laufen und Schlagen ist allerdings auch
wieder nicht angesagt, denn ohne die
richtigen Gegenstinde einzusammeln
und sie dann auch noch zur richtigen

Zeit am richtigen Ort einzusetzen, ist's
Essig. Deshalb gehe ich soweit zu sa-
gen, daf das Game von Konami eine Mi-
schung aus Jump'n Run, Adventure und
einer kleinen Prise Rollenspiel ist. Man
sammelt durch die Kéampfe Erfahrungs-
punkte, wird dadurch in vielen Punkten
starker, wendet Dinge an und kommt so-
: : mit weiter.
Grafisch kann
Castlevania
" die Kraft der
= Sony Play-
. Station natir-
= lich nicht aus-
. nltzen, was
L aber  auch
nicht Sinn und
& Zweck  der
Ubung ist.
Grafisch sau-
§ berist es alle-

mal, wenn auch nicht aufre-
. gend.
Dieses Manko, wenn man von
einem solchen in diesem
___ Genre Uberhaupt sprechen
kann, wird durch die hervorra-
& gende Stimmung, die dieses Game
verbreitet bei weitem wettgemacht.
=8 Durch die exzellent genaue Steue-
rung kommt in keiner Spielsekunde
Frust auf, so wie das gesamte Game-
play den Spall gewaltig in die Hohe
treibt.
& Auch wenn Castlevania nicht unbe-
@ dingt ein Spiel ist, das die Hardware
der PSX zu Héchstleistungen treibt,
# weil 2D und grafisch nicht das Gelbe
# vom Ei, kann man es doch jedem
8 Spieler, der auf Stimmung und Action
~ steht, nur ans weihnachtliche Herz le-
gen. Konami hat wieder einmal bewie-
sen, dal® man auch mit Games, die auf
purem Spielspal® basieren Erfolg haben
kann. Bravo.

Heinz Strobel ' [ |
GRAFIK 0%
SOUND/MUSIK . 5%
SPASS o 95%
GAMEPLAY | 87 %
GEWALTFREIHEIT i 60 %
GESAMTNOTE: 83«
HERSTELLER: KONAMI
TESTMUSTER: ABC SOFTWARE

£ 05523-56-510
GENRE: JUMP & RUN
RICHTPREIS: CA. 0S 799,--
SYSTEM/SPIELER:  PSX (PAL) / 1 SPIELER
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Und wieder ein Renn-
spiel fir die PlayStation,
diesmal aus der Erfolgs-
schmiede von Codema- |
sters mit dem vielver- |
Sprechenden Titel "Tou-

terscheiden. Codemasters hat zusétz-
lich noch einen Bonuskurs in Lavaland
und zwei echte Kaliber auf vier R&-
dern versteckt. All das schafft einen
seh en. Motivationsfaktor, denn _
[ en Qualifying, bei sagt, was sich sou
dem man sich mit einer guten Zeit einen rung als auch in der
respektablen Startplatz sichern kann, schlagt. Exaktes
geht man ins Eingemacg%%% Bei Touring Runterbremsen un
Car Championship ist Realismus pur an-  dal steigen ist kein

fahren, s

_?m T O S-85 % L
= e Ausritte in

‘Das Spiel bietet all das, was man von ei-

~ gen, schubsen und ausbremsen. Gegen

em, nur solite
man sehr Uberlegt

ven und um Highsp

eed-Duelle auf den
Geraden. o G

nem Racing Game zu erwarten hat und
wir taten uns schwer einen Minuspunkt

zu finden. Das paft alles, vom Game-
play bis hin zum Spalt am Fahren ist al-
les vertreten. Wenn da nicht die Unfair-
nel der Gegner wére, die brutalst drén-

solche Manéver hat man kaum Chancen
und verfallt schon ofters in lethargischen
Frust, speziell durch den Umstand, dal®
man bei selbigen Aktion verwarnt wird,
den anderen allerdings keine Sanktio-
nen drohen. Trotzdem ist das Game ein
absolutes MuB fir jeden Racing-Freak.

Gerald Amon [

TOURING CAR CHAMPIONSHIP

GRAFIK B ] 87 %
SOUND/MUSIK | 86 %
SPASS . 89%
GAMEPLAY ] 89 %
GEWALTFREIHEIT T 100 %

GESAMTNOTE: 90«

HERSTELLER: CODEMASTERS
TESTMUSTER: ABC SOFTWARE

05523-56-510
GENRE: AUTORENNEN
RICHTPREIS: CA. 08 799,--

SYSTEM/SPIELER

SR

PSX (PAL) / 1-2 SPIELER

AME prcos 1/98



FROGGER

Der kleine animierte Frosch gehorte
in den vergangenen Jahren zu den
beliebtesten Spielfiguren der Spielau-
tomaten -und Konsolengeschichte.
Allerdings ist das schon eine ganze
Weile her. Und jetzt ist alles anders.

rogger, so der Name des PlaySta-
Ftion-Games ist ein sauschweres
Jump’n Run, bei dem der Spieler
einen (wie hatte es anders kommen sol-
len) kleinen Laubfrosch, der es sich zur
Aufgabe gemacht hat, seine insgesamt

funf Kinder (noch nicht richtig dem Kaul-

sechsstelllgen Verka szahten der
PC-Version haben wir das Game nun
fir die Sony PlayStation vor uns lie-
gen. %

ie auch am Brett konnen zwei
bis vier Spieler gegeneinander
im munteren Kohlescheffeln

antreten und sich die Marie aus der vir-
tuellen Tasche ziehen. Die Spielflache
prasentiert sich in zwei verschiedenen
Ansichten, ndmlich die des Wiirfelns und
Ziehens und die des Handelns. Zum Er-
sten wird das Spielbrett bei der persoénli-
chen Aktion in isometrischer Weise dar-
gestellt, schéne Animationen der Figu-
ren verwoéhnen die Augen der Mdchte-
gern-Immobilienmakler.

Wenn allerdings Hypotheken aufgenom-
men, Geld kassiert oder auch Hotels und
Hauser errichtet werden, tritt der Akti-
ons-Screen auf den Plan. Hier kann

quappenalter entwachsen und schon so
quietschfidel !) vor allerlei Gefahren zu
bewahren. Satte 35 Levels stehen den
Rettungsaktionen zur Verfugung und all
das hat nicht nur reinen Jump’'n Run
Charakter, sondern auch schon ein we-
nig Adventure-Touch. Schalter missen
umgelegt werden, Plattformen bewegt
und der Frosch Uber gewaltige Hinder-
nisse hinweg zum Ziel geflihrt werden.
Speziell beim Springen ist sehr viel Ge-
fuhl und gutes Timing gefragt, der griine
Quaker mufl sensibel gesteuert werden,
denn sonst ist der Absturz und der Ver-
lust des Lebens vorprogrammiert.

_Fur alle, die tber viel Jump n Run Erfah-
- rung verfugen stellt Frogger eine gewal-
-~ tige ..Herausforderung dar fur Neullnge

 nehmen, denn da gibt es immer wieder

nette Schnappchen zu ergattern.
Mo_n'opoly aus dem Hause Hasbro ist
eine gelungene Umsetzung eines der
bekanntesten Brettspiele fur die Sony
PlayStation. Schéne Animationen, sehr
unterschiedliche Computergegner und
eine Familienfreundlichkeit, die es bei
keinem anderen Konsolengame bis dato

heuren Spal® mit bis zu drei Mitspielern
auf Kinderfang zu gehen, die Kleinen zu
retten und sich dann auch noch gegen-
seitig zu behindern.

Gute Grafik, ein wirklich irrer Sound und
das exzellente Gameplay machen Frog-
ger zu einem Highlight im Jump'n Run
Genre, das Multispieler-System sorgt fiir
jede Menge Spal, der sehr hohe
Schwierigkeitsgrad schreckt allerdings
Sprung- und Laufgreenhorns gewaltig
ab.

Thomas Gehringer |
GRAFIK A 69 %
SOUND/MUSIK | 85%
SPASS a 67%

GAMEPLAY = 80 %
GEWALTFREIHEIT S 100 %

80+«

GESAMTNOTE:

HERSTELLER:

HASBRO INTERACTIVE

TESTMUSTER:

GENRE:
RICHTPREIS:

| SYSTEM/SPIELER:

SONY COMPUTER ENT.
0222-61051-0

JUMP & RUN

CA. 08 799,-

PSX (PAL) / 1-4 SPIELER

gegeben hat, runden den guten Gesam-
teindruck ab.
Gerald Amon

MONOPOLY

GRAFIK 67%
SOUND/MUSIK . 65 %
SPASS — 7%
GAMEPLAY S 95 %
GEWALTFREIHEIT S 100 %
GESAMTNOTE: 85«
HERSTELLER: HASBRO INTERACTIVE
TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT,
0222-61051-0
GENRE: TAKTIKSPIEL
RICHTPREIS: CA. 08 799,-
SYSTEM/SPIELER: ~ PSX (PAL) / 2-4SPIELER

GAME 62600 1/98
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Nachdem sich immer mehr Karthallen
etablieren und der Zuspruch der
Pseudo-Bergers immer stirker wird,
kann man nun auch auf der PlayStati-
on mit den flotten Gefdhrten die er-
sten Runden drehen.

nsgesamt acht Kurse in verschiede-
nen Landern und die gleiche Anzahl
- M an Teams stehen zur Auswahl. Wei-
~ ters kann man aus vier verschiedenen
~ Rennmodi wahlen: Training, Einzelren-
nen, Meisterschaft und Arca-
de. Selbstverstandlich steht e
auch ein 2-Spieler Modus zur e
Verfiigung, der im Splitscre- |
en sehr viel SpaR macht. Es
ist witzig sich mit den tiefge- "
legten Flitzern wenige Zenti-
meter Uber dem Asphalt hef-
tige Kampfe zu liefern und
den Widersachern das Aus-
puffréhrl zu zeigen.
Die Realitdtsndhe von For-
mula Karts Special Edition ist
bemerkenswert, man schlit- e

ETE
TEW WA
ACR ML

was hier auf der PlayStati-
hr ablauft.

auch noch die man-
, die Art der nachsten
r Weise erkennbar, mit-
0 siedelt sich Formula Karts
im unteren Bereich an.
alleine ist zwar leiwand und
tert in die Kurven, wird erbarmungslos zahlt mit Sicherheit me
heruntergebremst und von allen Seiten
hart bedrangt. Der Spalt kommt bei die-
sem Game wabhrlich nicht zu kurz, auch
wenn eben dieser Umstand der einzig
wirklich positive neben dem Mehrspieler-
modus ist. Denn sowohl die grafische
Aufarbeitung - jede Menge Grafikfehler
sind in der pixeligen Umgebung zui.
kennen - als auch derSound,
gentlich nur aus e@_ejh'néhmaschinenar-
tigen Pfeifen besteht sind unter jeder Kri-

Rennen
die Oh

FORMULA KARTS

GRAFIK 60 %
SOUND/MUSIK 60 %

===

[ el ) Be ]

SPASS e | 88 %

GAMEPLAY - | 77 %

GEWALTFREIHEIT S 100 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: TELSTAR

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
0222-610-51-0

GENRE: CARTSIMULATION

RICHTPREIS: CA. 08 799,--

SYSTEM/SPIELER PSX (PAL) / 1-2 SPIELER

46

GAME:£rese 1/98




B
A1

iy
-

AR vy s 4 A
| L P i
B o) -

=

y

¥,

L
; l‘_. T
=1

==

BAPHOMETS FLUCH 2

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
GAMEPLAY
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: REVOLUTION

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.
0222-61051-0

GENRE: ADVENTURE

RICHTPREIS: CA. 08 799,

SYSTEM/SPIELER: PSX (PAL) / 1 SPIELER



Ich hatte es nie fiir mog-
lich gehalten, daB ich
diese Worte jemals von
mir geben wiirde: Es gibt
ein Spiel, das motivie- ¥
render und geiler ist als —
jeder Teil der Ridge Ra-
cer Trilogie!

ie Rede ist von To-

tal Drivin, ein Produkt aus dem

Hause Ocean, das zwar auf den
ersten Blick nicht viel besser aussieht als
die Flut an Konkurrenzgames, sich aber
nach wenigen Spielminuten als absolu-
ter Tophammer herausstellt. Es handelt
sich nicht nur um ein Racing-Game allei-
ne und auch nicht um eine Offroad-Ra-
serei, sondern um eine gelunge Mi-
schung aus beiden mit einem ganz ge-
waltigen Motivationsfaktor. Man ent-
scheide sich fir eines von acht Teams,
wobei jedes Uber einen Fuhrpark von
funf Fahrzeugen verfugt (Indy Car, Bug-
gy, Rally und Dakarbolide). Nun startet
man das Rennen in einer der sechs un-
terschiedlichen Ge- ‘

genden  (Schott- &
land, Alpen, Oster- &
inseln,  Moskau, @

Agypten und Hong-
Kong) und versucht
nach und nach mit :
den Gegebenhei- ~ -~
ten der Strecke,
den Wetterbedin- ==+ -
gungen und den Ei- ==
genheiten der Boli-
den zurechtzukom-
men.

Grafisch kommt To-
tal Drivin zwar nicht

F so ganz
an Rage
Racer heran und auch das Joypad fliegt
bedeutend 6fter an die Wand, aber man
kriegt das Game, das Feeling und auch
diesen unglaublichen Siegeswillen nicht
mehr aus dem Schéadel.
Total Drivin wird pro Level (insgesamt
sechs gibt es je Lokalitat) schwerer, was

bei manchen Strecken in absolute Frust-

gefiihle, gepaart mit Top-Motivation,
ausartet. Die Finger krallen sich in das
Joypad, der Gas-und der Bremsknopf
werden abwechselnd hektisch ge-
drickt... vorsichtig driften, das Auto darf
bloR nicht ausbrechen .... der Daumen

schmerzt héllisch, noch einmal Vollgas
und... Shit! Wieder nur Zweiter, wie soll

man diesen Kurs bloR gewinnen? Das
kann nicht sein, einmal versuche ich es
noch, diesmal mu® es klappen, sonst
rithre ich das Game nicht mehr an. Ge-
sagt, gespielt, wieder Zweiter geworden
und... noch einmal gespielt!

Das vorliegende Game besticht durch
hervorragende Steuerungseigenschaf-
ten, heftigen Techno-Sound und ein Fea-
ture, welches bei den wenig'sten Ra-
cinggames zu finden ist: der Abstand
zum Vorder- und Hintermann wird ange-
zeigt und weist dem Spieler den richti-
gen Weg zum Sieg. Bravo Ocean, es ist

mir noch kein geileres Racinggame un- X

tergekommen.

Thomas Gehringer |

TOTAL DRIVIN '

GRAFIK Bl 96 %
SOUND/MUSIK B | 92 %
SPASS B 93%
GAMEPLAY B 95 %
GEWALTFREIHEIT B 100 %

GESAMTNOTE: 96+
HERSTELLER: OCEAN
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: AUTORENNEN
RICHTPREIS: CA. 08 799,
SYSTEM/SPIELER

PSX (PAL) / 1-2 SPIELER
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Na endlich gibt es dieses Shoot ‘em
Up auch in der PAL Ausgabe und wir
konnen mit unsere Light-Gun so rich-
tig losballern.

u spielst den Agenten Richard

Miller, der ganz in 007-Manier die

Tochter des Préasidenten, unge-

~ achtet jeder Menge fieser Gegner, aus

der Gewalt des Obermotzes Sherudo
Garo zu befreien hat.

Das Spielgeschehen scrollt eigenstandig

ab und Du muft dann "nur noch" mittels

Deiner Waffe den Bdsewichten das

Button an der Gun Deine Deckung ver-
lassen, ein paar gezielte Feuerstdfie ab-
geben und Dich dann wieder fiur kurze
Zeit in Sicherheit bringen. Zu lange soll-
test Du dort jedoch nicht verharren, denn
Du k@mpfst nicht nur gegen ganze Ar-

Granaten und Maschinenge-
wehrsalven ausartet.
Die Grafik ist sehr detailreich,
doch gleichzeitig auch etwas
} eckig und pixelig ausgefallen,
- was zwar die Gesamtnote beein-
flusst, dem Spielspal jedoch kei-
—~ nen Abbruch tut.
~ ~ Am Sound héatte man noch etwas
mehr arbeiten konnen, denn
" mehr als ertraglich kann man die
Musik im Hintergrund
- nicht wirklich bezeich-
. nen. Der Schwierig-
1 keitsgrad von Time Cri-
sis wird wohl den mei-
| sten Spielern einiges
aufzuldsen geben,
- sorgt aber so fiir extre-
me Langzeitmotivation.
Namco hat wieder ein-
mal bewiesen, dalk sie
nicht nur Veteranen auf
2 = dem Konsolensektor
iz sind, sondern auch zu

L = ]
TIME CRISIS
Missionsabsc S - GRAFIK N 94 %
AUt SOUND/MUSIK 2%
| SPASS N 9%

Im Gegensatz zum GAMEPLAY S—
SEGA-Pendant "Virtua GEWALTFREIHEIT 3%
Cop" hast Du nur eine
Waffe zur Verfugung, GESAMTNOTE:
was fir wesentlich
f e SpaG sorot ida HERSTELLER: NAMCO

r e TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENT.

- 'f"reffsmherhelt) weser'wt- 0290600510
lich mehr gefordert ist GENRE: 3D SHOOTER MIT GUNI!!
und das Ganze nicht in RICHTPREIS: CA. 0S 1.090,--

" eine Ballerorgie mit SYSTEM/SPIELER: PSX (PAL) / 1 SPIELER

GAME :62¢00 1/98

49




»JNINER
im [losl
und neu

leadie Marlk
BIKO

F22 AIR
DOMINANCE
FIGHTER

Fliegen, kommandieren, SIEGEN

SATURN

Neues aus dem Hause SEGA

PLAYSTATION

Top Spiele in 32-Bit
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Nur bei AirPage: die exklusiven Swatch-
Modelle .,Golden Message " und ,,Gossip"
- mit Text-Display fiir bis zu

10 Nachrichten.

% 0b Telefon oder Handy - alle Anrufe kinnen
selbstverstindlich auf das AirPage-Call-
(enter umgeleitet werden, das dir deine
Nachrichten dann prompt iibermittelt.

>profi M 21<

}) moTOROLA

i5 2.290

Der Komfortable von AirPage — mit
zweizeiligem Text-Display fiir bis zu
50_0 Zeichen pro Nachricht.

-

Mit AirPage kennst du keine ldstigen Ak-
kuprobleme, denn dein Pager funktioniert

it handelsiiblichen Batterien. Und mit der
Batterieanzeige hast du immer
volle iiher die Energiereserven.

an und gewinn’

8888008808000 E0scs0EsEseEsEs0EsEROEREROERERETSTS

o5 998

>scotty P 12<

Der neue Mini von AirPage — mit einzeili-
gem Display. 240 Zeichen pro Nachricht.
In 4 verschiedenen Farben.

RirPagen heifr:

keine Passivgehiihren,

keine monatliche Grundgebiihr bezahlen,
TEXT-Nachrichten erhalten,

persianliche Botschaften empfangen zum Nulltarif,

3 gratis Info-Dienste:

APA HEADLINE Page: Ca. 6x am Tag bekommst du die
aktuellen Weltnachrichten.

WETTER Page: 2 Mal pro Tag bekommst du die Wettervorschau.
AirPage NEWS: Service von AirPage an seine Kunden.

6 kostenpflichtige Info-Dienste: (EVENT/POP Page, SPORT
Page, TRAFFIC Page, APA NEWS Page, ECO/FINANCE Page
und KULTUR Page). Jeder Dienst kostet oS 60,— pro Monat.

http://www.airpage.at

-Tel.: 0688 - 212 12 12

45 2.990

Der Leistungsstarke von AirPage —
mit siebenzeiligem Text-Display fiir
bis zu 1.200 Zeichen pro Nachricht.
e  Mit AirPage bist du jederzeit rund um
die Uhr erreichbar und doch nie gestirt.
Du kannst selbst entscheiden, ob und
wann du auf eine Nachricht reagierst.

- Design by Philips

. amp‘!“r ’9"‘/

4

a5 1.590

® Der Handliche von AirPage — mit
zweizeiligem Text-Display fiir bis
zu 228 leichen pro Nachricht.

e Das AirPage-Call-Center ist rund um die
Uhr fiir dich da, 24 Stunden pro Tag,
356 Tage im Jahr!

>liberty M 1<

05 1.690

e Der Leichte von AirPage — mit zwei-
zeiligem Text-Display fiir bis zu
120 Zeichen pro Nachricht.

e Verlorene oder geloschte Messages kin-
nen jederzeit nochmals vom Call-Center
angefordert werden. Denn olle deine
AirPage-Nachrichten werden einen
Monat lang im Call Center gespeichert.
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